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GRA DLA 1-6 GRACZY W WIEKU OD 14 LAT. CZAS GRY: 90-120 MINUT.
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Bordeaux to dodatek do “Viticulture, oferujqcy 4 pory roku dla naszych pracownikéw, tor pobudki

z bonusami, nowe i odswiezone akcje, rynek oraz odkryte karty do wyboru przy dobieraniu.

v

KOMPONENTY
plansza
24 kostki
(w 6 kolorach graczy)
6 kart pomocy

Lista komponentow do trybu
solo znajduje si¢ w instrukcji

do Automy.

N

PRZEBIEG GRY

W Bordeaux uzywamy tych samych zasad podstawowych, celéw oraz procesu
tworzenia wina, co w Viticulture. Podczas swojej tury, umieszczasz pracownika
na dostepnym polu (w zaleznosci od liczby graczy*) albo pasujesz, aby przejs¢
do kolejnej pory roku. Celem gry jest zdobycie jak najwigkszej liczby Punktéw
Zwyciestwa (@). Gra koriczy sie, gdy ktérys z graczy zdobedzie 25 PZ.

Plansza Bordeaux jest w petni kompatybilna z innymi dodatkami do
Viticulture (wyjatkiem jest Viticulture: Winobranie, majgce wtasng plansze).
Nie ma bezposredniego sposobu dobierania kart Konstrukcji z dodatku
Toskania, jednak sg takie, ktére pozwalaja dobra¢ dowolng karte.

Bordeaux ma podobny format rozgrywki jak Toskania. Wszystkie kluczowe
réznice sg opisane na stronach 2-6. Osoby nie znajgce tego dodatku powinny
najpierw przeczytac sekcje ROZSZERZONA PLANSZA na stronie 7.

* 2 graczy uzywa tylko lewych pdl akji,
3—4 graczy uzywa lewych i srodkowych,
a 5-6 graczy — wszystkich.

5-6 graczy |

34 graczy |
2 graczy |




PRZYGOTOWANIE

1. PLANSZA: Potdéz znacznik pierwszego gracza w prawym dolnym rogu Toru

Pobudki. Po przetasowaniu wszystkich kart, odstor 2 karty Winorosli i 2 karty
Zamdwien (odstonietych kart nie mozna dobra¢ podczas przygotowanial).
Jesli uzywasz kart Konstrukji, potéz je w zakrytym stosie tak jak karty Gosci.

2. GRACZE: Kazdy z graczy zaczyna gre majac do dyspozycji wytacznie pole
o wartosci 6. Na pozostatych polach (5 i7) nalezy umiescic karte na stronie
,SPRZEDANE". Kazdy z graczy otrzymuje 4 kostki w swoim kolorze oraz karte
pomocy. Ponadto, oprécz bonuséw z niebieskich i rézowych kart (znanych jako
Karty Matek i Ojcéw), gracze otrzymuja:
. @:£3,
« @): grono o wartosci 2 (wybierz czerwone albo biate),
« §1): wino o wartosci 1 (wybierz czerwone albo biate),

« poziom wypfaty 1.

JES'LI GRASZ Z KARTAMI KONSTRUKCJI (DODATEK TOSI(ANIA)Z
Po otrzymaniu powyzszych bonuséw, potasuj karty Konstrukgji i umiesc je

koto planszy gtéwnej. Kazdy dobiera po 4 karty Konstrukgji, wybiera 1 z nich
i przekazuje pozostate zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Powtérzcie to, az
kazdy z graczy bedzie miat 4 karty. Kazdy otrzymuje planszetke Konstrukgji.

3. KOLEJNOSC GRACZY: Losowo wybierzcie gracza, ktéry jako pierwszy wybierze

pozycje na Torze Pobudki. Wybiera on rzad za pomoca Koguta, ktérego ktadzie

w kolumnie wiosny. Dalej, zgodnie ze wskazéwkami zegara, powtérzcie to, az
kazdy gracz dokona wyboru. Nie mozna wybiera¢ zajetych pdl oraz pierwszego

rzedu, poniewaz jeszcze nikt nie posiada znacznika pierwszego gracza.
Nie ma bonuséw za potozenie Koguta w tej kolumnie.




RoOZGRYWKA
(ROZNICA W ELEMENTACH Z VITICULTURE I TOSKANII)

1. ODKRYTE KARTY NA PLANSZY: Zawsze sg dostepne 2 karty Winorosli ()
i 2 karty Zaméwierr (). Mozesz je dobrac za kazdym razem, gdy jakis efekt Ci
na to pozwala. Gérna karta kazdego stosu jest takze dostepna. Gdy dobierzesz
odkrytg karte natychmiast odstori na jej miejsce nowa. Stosy kart odrzuconych
dia @ i @ czesciowo wychodza poza plansze.

2. LICZNIK WYPLAT: Za kazdym razem, gdy przejdzieszz2na 3,z4 na 5 albo
z 6 na 7 otrzymujesz 1 PZ (@). Te PZ to jednorazowe bonusy, a nie punkty,
ktére otrzymujesz pod koniec roku. W rzadkich przypadkach, gdy stracisz
poziom Wyptaty (np. z 3 na 2), nie tracisz PZ, a ponownie przechodzac na
wyzszy poziom ponownie otrzymujesz PZ jako bonus.

3. TOR POBUDKI: lkona @9 oznacza ,wszyscy gracze” (wliczajac Ciebie). (wiosna|  raTO JESIEN | ZMA |
Sa tez ikony dojrzewania 1 albo wszystkich gron oraz dojrzewania 1 albo s{ 1 Q :
wszystkich win, ikona od$wiezenia odkrytych kart (odrzu¢ odkryte karty 11 .

i dobierz na ich miejsce nowe), ikony dobrania dowolnej karty (w tym karty 2 @ l@l
Konstrukgji, jezeli ich uzywacie), ikona odzyskania zwyktego pracownika e T
uzytego podczas jesieni (jesli takiego nie masz, nic sie nie dzieje) i opcja 3 lO et D

dobrania dowolnej karty albo otrzymania 1 PZ (w ostatnim rzedzie). A .9 @9 D
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4. WIOSNA: Jesli wybierzesz akcje (@): ZATRUDNIJ EKSPERTA, poféz kostke

w swoim kolorze na niezajetym, biatym kwadracie pod dowolnym polem akgji. 5 9 l0
Jest limit 4 ekspertéw na gracza, wiec nie mozesz uzy¢ tej akgji, jesli posiadasz =y
juz 4 ekspertéw. Na stronach 4-6 znajdziesz opis wszystkich ekspertéw. 6 .0 9
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O B Winoros!

O B zomowienie
© [+l Letni Gos¢
O B Zimowy Gos¢
O [ Dowolna

Jesli wybierzesz akcje DOKONAJ 1 WYMIANY, optac koszt z tabeli, aby
otrzymac wybrany bonus. Potdz szklany znacznik, aby zablokowac to pole
przed jego ponownym uzyciem. Bonus na lewym polu akgji (.) daje
mozliwos¢ drugiej wymiany.
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5. LATO: Podczas KUP ALBO ZBIERZ PLONY Z 1 nie mozesz sprzedac pola.
Z kazdego pola mozesz zbiera¢ plony tylko raz w ciagu roku.

6. JESIEN: Od teraz akcja ZBIERZ PLONY pozwala ci dziata¢ na jednym albo
dwdch réznych polach.
Dla @): WYKONAJ DOWOLNA AKCJE, wybierz dowolng akcje na planszy
(z dowolnej pory roku) i wykonaj ja bez wyktadania pracownika (nie
otrzymujesz réwniez bonusu z pola akgji). Jesli masz eksperta dla tej akcji,
mozesz skorzystac z jego bonusu.

7. ZIMA: Dla akcji SPRZEDAJ 1 (), odrzu¢ jeden znacznik wina ze swojej piwnicy,
aby otrzymac PZ zgodnie z tabela. Tylko typ wina ma znaczenie, nie jego
wartosc.

ZAKONCZENIE GRY: Rozgrywka dobiega konca pod koniec roku w momencie,
gdy ktérys z graczy zdobedzie przynajmniej 25 PZ zanim spasuje w zimie.
Wszyscy rozpatruja zakonczenie roku wraz z otrzymaniem wyptaty. Wymien
wszystkie wina (zgodnie z ich wartoscig) i grona (wedtug ceny sprzedazy),
nastepnie kazde £10 daje 1 PZ (@ = @). Nie ma limitu PZ.

JESLI GRASZ Z KARTAMI KONSTRUKC)I (DODATEK TOSKANIA): Karty Konstrukgji
mozesz otrzymac za pomocg bonusu ,dowolnej karty” (). Jesli pociggniesz
karte z iy, odrzuc ja i dobierz nowa.

Bonusy EKSPERTOW

Jesli wykonujesz akcje, przy ktérej masz eksperta, mozesz otrzymac zwigzany

z nig bonus. Mozesz go wykorzysta¢ w dowolnym momencie wykonywania akgji
(generalna zasada: musisz wykonac akcje, na ktérej ktadziesz pracownika).

Eksperci nie dziataja, gdy wykonujesz podobne akcje za pomoca kart Gosci.
Apl LAI_(UDIL \</

Na kolejnych stronach znajdziesz objasnienia bonuséw eksperckich dla kazdej
akcji. Bonusy te aktywujesz za kazdym razem, gdy wykonujesz akcje. Jesli nie jest
wyraznie zaznaczone, bonus mozesz otrzymac tylko raz na ture (np., gdy bonus
méwi: , @: Otrzymaj 6", mozesz wykonac to tylko raz).



WIOSNA — AKCJE | ICH BONUSY EKSPERCKIE
- DOBIERZ ({@): Zaptac £X, aby otrzymac grono o wartosci X.
« OPROWADZ WYCIECZKE, ABY ZAROBIC @): Otrzymaj £1 za kazdego

pracownika przy tej akgji. Dotyczy to zaréwno Twoich, jak i pracownikéw innych
graczy.

« (2): ZATRUDNIJ EKSPERTA: Otrzymaj widoczny bonus na wybranej akcji, - @
réwniez ten niedostepny dla waszej liczby graczy. Otrzymujesz widoczny

bonus z pola akgji, przy ktérym ktadziesz swojego eksperta. Dziata to nawet, -. : ZATRUDNIJ
" EKSPERTA™

gdy ktadziesz eksperta przy tej akgji.

% Zauwaz, ze otrzymywanie bonusu to nie to samo, co wykonywanie
akcji. Dlatego tez, nie otrzymujesz bonusu eksperta akgji, ktéra zostata
wybrana.

« DOKONAJ 1 WYMIANY: Przed wykonaniem tej akcji, mozesz usuna¢ jeden
ze znacznikdw wymiany. Wykonaj to przed zrobieniem jakiejkolwiek wymiany.
Nie mozesz wykorzysta¢ bonusu z pola, aby dokonac¢ wymiany, usunac
znacznika i znéw dokonac tej samej wymiany.

LATO — AKCJE | ICH BONUSY EKSPERCKIE

« zAGRAJ ([): Jesli zagrywasz tylko 1 karte (nie korzystasz z bonusu, ktéry
pozwala ci zagra¢ 2), mozesz zamienic¢ wszystkie ,albo” na ,oraz”.

% Jesli karta okresla, ze nalezy wybra¢ okreslong liczbe opdji (np. ,wybierz

1"), nadal jestes ograniczony do tej liczby. Fioletowy gracz wykonuje te akeje,

aby potozyc eksperta na DOKONAJ

% Jesli karta pozwala zagra¢ obie opcje po optaceniu ich kosztu, ekspert 1 WYMIANY. Gdy to robi, dzigki

anu|uje ten koszt. ekspertowi przy akq/ ZATRUDNI]J
EKSPERTA, otrzymuje odkryty bonus

« KUP ALBO ZBIERZ PLONY Z 1 : Zwieksz poziom wyptaty o 1. +1 przy DOKONAJ 1 WYMIANY.

Dokonuje wiec 1T wymiany.
« (@): ZBUDUJ 1 KONSTRUKCJE: Mozesz zbudowac 1 albo 2 Konstrukcje e wie i’ ’

(zaptac za obie). Jesli posiadasz 4-6 Konstrukgji otrzymujesz 1 PZ, jesli 7 albo
wiecej to 2 PZ.

. zasapz (@): Zignoruj 1 wymaganie (np. zignoruj wymaganie Trejazu podczas
sadzenia w tej turze). Jesli posiadasz 4-6 posadzonych winorosli otrzymujesz
1 PZ, jesli 7 albo wiecej to 2 PZ.



JESIEI\,I — AKCJE | ICH BONUSY EKSPERCKIE

« DOBIERZ ([): Odrzu¢ X kart z reki, aby otrzymac wino o wartosci X.

o ZBIERZ PLONY Z 1 ALBO 2 : Otrzymaj inny odkryty bonus za kazde pole,
z ktérego zbierzesz plony. Istniejg 3 rézne bonusy za te akcje. Otrzymasz
1z nich, jesli umiescisz pracownika na polu akcji (np. dobierzesz Zimowego
Goscia), wiec jesli zbierzesz plony z 1 pola, otrzymasz inny bonus (np. 1 PZ); ZBIERZ PLONY
jesli zbierzesz plony z 2 pdl, otrzymasz takze pozostaty bonus (np. winogrono Z 1 ALBO 2
dojrzeje o 1). Bonusy mozesz otrzymywac zaraz po tym jak zbierasz plony

z pola. .

« WYTWORZ 1 ALBO 2 [ ): Mozesz faczy¢ grona tego samego typu, aby

wytworzy¢ wino; otrzymujesz wtedy 1 PZ. Mozesz wiec np. potaczy¢ czerwone Jesli z6tty gracz jest pierwszym,
grono o wartosci 2 i czerwone grono o wartosci 5, aby stworzy¢ czerwone wino ktory wykonuje tutaj akcje i jesli
o wartosci 7. Jesli to zrobisz przynajmniej raz, otrzymujesz 1 PZ. Ten bonus nie moze zebrac plony z dwdch pdl to

otrzyma on wszystkie 3 bonusy.
Jesli jakis gracz juz wezesniej zajgtby
(@): WYKONAJ] DOWOLNA AKCJE: Musisz od$wiezy¢ wszystkie odkryte karty, Jedno z pél to ten bonus bytby
aby dosta¢ 1 PZ. Odrzuc wszystkie odkryte karty Winorosli oraz Zaméwien, niedostepny dla z6ttego gracza.

a nastepnie wytéz nowe.

dziata na wina musujace, ktére wymagajg 2 czerwonych gron i1 biatego grona.

ZIMA—AKCJE | ICH BONUSY EKSPERCKIE

« zAGRAJ (@): Jesli zagrywasz tylko 1 karte (nie korzystasz z bonusu, ktéry
pozwala ci zagrac 2), mozesz zamienic wszystkie ,albo” na ,oraz”".

3= Jesli karta okresla, ze nalezy wybrac okreslong liczbe opcji (np. ,wybierz

1"), nadal jestes ograniczony do tej liczby.

% Jesli karta pozwala zagra¢ obie opcje po optaceniu ich kosztu, ekspert
anuluje ten koszt.

@@: PRZYGOTUJ p: Mozesz w tej chwili umiesci¢ tego pracownika na akcji
wiosny albo lata. Pole musi by¢ dostepne pod wzgledem liczby graczy. Wykonaj
akcje i otrzymaj ewentualne bonusy.

« SPRZEDAJ 1 _): Jesli wino, ktdre sprzedajesz, lezato w $redniej piwnicy
to otrzymujesz +£2, a jesli lezato w duzej piwnicy to otrzymujesz +2 PZ.

« zreALIZUJ ({): Masz dodatkowe miejsce akdji, z ktérego mozesz korzystac,
aby wykonac te akcje. Jego bonus to zwiekszenie poziomu wyptaty o 1.
Przypomnienie: W Viticulture mozesz wybrac akcje tylko, jesli mozesz jq
wykonac.

ZREALIZUJ




RozszerzoNA PLANSZA

Nie musisz czytac tej sekgji, jesli znasz rozszerzenie planszy z dodatku
Toskania.

Podczas swojej tury umieszczasz pracownika na polu akcji obecnej pory roku
albo na prywatnym polu akcji ALBO pasujesz, aby przejs¢ do kolejnej pory
roku. Kiedy pasujesz z sezonu na sezon, otrzymujesz bonus z Toru Pobudki
zalezny od pozycji wyznaczonej na poczatku roku.

Po spasowaniu, nie mozesz wykonywa¢ akgcji, dopéki wszyscy pozostali
gracze réwniez nie spasujg. W kazdej porze roku, gracz, ktéry jest najwyzej na
Torze Pobudki wykonuje akcje jako pierwszy, nastepnie gracz ponize;j.

Z AKONCZENIE ROKU

Kiedy gracz spasuje w zimie (co moze
zrobi¢, nawet jesli ma pracownikéw
do wykorzystania), to natychmiast
wykonuje ponizsze czynnosci:

1. Powrét pracownikéw
(facznie z pracownikiem
tymczasowym). To moze
zwolnic¢ zimowe pola akgji.

2. Postarzenie gron i wina.
Nalezy zwiekszy¢ o 1 wartos¢

wszystkich znacznikéw gron
i wina. Nie mozna przesuwac
znacznikéw wina do piwnic, ktére

nie zostaty jeszcze wybudowane.
Gracz 11 gracz 4 juz spasowali, aby przejsc do jesieni i otrzymali

swoje bonusy. Gracz 2 i gracz 3 weigz wykonujg swoje tury w lecie. 3. Odrzucenie kart z reki do 7.
Kiedy gracz 2 spasuje, aby przejsc do jesieni, jego wszystkie grona

dojrzejq. Kiedy gracz 3 spasuje, otrzyma on karte Zimowego Goscia. 4. Pobranie Wyptaty

(i ewentualnych bonuséw
Jesli spasujesz w zimie natychmiast wykonaj 5 krokéw od prawej do lewej, z Konstrukgji).

ktére opisano pod Torem Pobudki. 5. Wyb6r rzedu na Torze

Pobudki na kolejny rok.
WYBIERZ  poBIERZ ODRZUC POSTARZ ODZYSKAJ
rzad Wyplatg  kartydo7 gronaiwina pracownikéw

Toru Pobudki ) oy
- € .

W tym dodatku nie przekazuje
sie znacznika pierwszego
gracza (":_” ), poniewaz stuzy
on teraz do przypomnienia,
Pole ZARABIASZ (@) jest zawsze dostepne dla kazdego pracownika i nie aby gracz, ktéry wybrat siédmy
ogranicza sie tylko do zimy. rzad w poprzednim roku,
umiescit teraz swojego Koguta

Po drugiej stronie planszy znajduje si¢ oryginalna plansza do Viticulture

. . , . ) w pierwszym rzedzie.
z opcjq grania z odkrytymi kartami (patrz strona 3). Zawiera obszary na

szklane znaczniki oraz zetony lirow.



CELE PROJEKTANTA GLOWNI TESTERZY: Luke A”iSOI’], Jared
Bangs, Mitch Caudill, Allie Feiner,

« Szybszy start oraz krétsze rozgrywki (zwtaszcza dla 5-6 graczy). Jeff Grey, Frank Heeren, Brett Kerr,
Nick Korte, Nersi Nikakhtar,
« Lepsze opcje przy wyborze bonuséw w grze dla 2 graczy. George Orbesteanu, Michael Price
Lo o TESTERZY: Gray Bangs, Riley Bangs,
« Wiecej decyzyjnosci graczy (zwtaszcza przy doborze kart). Mike Bartoo-Abud. Wade Bates

Curt Bougher, Tim Browning, Dan
Cameron, Mihai Danila, Garrett Feiner,
Aidan Feiner, John Galietta Ill, Adam
Cigous, Lyndsey Grey, Chris Cwaltney,
Wanja Heeren, José Herndndez,

Tim Hucke, Lindsay Judd, Travis

« Zapewnienie wiekszej zachety do korzystania z procesu produkgji wina.
« Zwiekszenie wptywu monet na budowanie silnika oraz zwyciestwo.

« Zmniejszenie grywalnosci strategii nie opierajacych sie na tworzeniu

wina. Judd, Jim Kangas, Austin Larson,
Jordan Latimer, Florin Ilarion Miertoiu,
» Dodanie przekonujacej, alternatywnej sciezki na pozyskanie Chance Remmel, Stephan Rink,

Shari Simonds, Megan Sisco,

racownikéw.
P Katie Smith, Wobbly Square

- Dodanie sytuacji na pozytywng interakcje graczy. KOREKTORZY WERS]JI ANGIELSKIE]:
Brian Chandler, Crystal Nevin, Dana
- Zapewnienie graczom nagrody za nadwyzke monet, gron, wina itd. Rickle, lan Tyrrell, Josh Ward

PROJEKTANCI GRAFICZNTI: Karel Titeca,
Christine Santana

TEUMACZENIE: Krzysztof Widera

SKEAD WERSJI POLSKIE]: Katarzyna
Jasiriska

REDAKCJA WERSJI POLSKIE]: Adrian
Turzanski

KOREKTA WERS]JI POLSKIEJ: Mariusz
Rosik, Natalia Turzanska

« Zwiekszenie liczby niektdrych akcji w pdZniejszym etapie gry.

POZNAJ ZASADY GRY, POCZYTAJ FAQ ALBO ZADAJ PYTANIA
na https://phalanx.com.pl/games/bordeaux/

SZUKA] ODPOWIEDZI I PODZIEL SIE ZDJECIAMI
na grupie Viticulture na Facebook lub w serwisie BoardGameGeek

POTRZEBUJESZ BRAKUJACYCH KOMPONENTOW?
Odezwij sie do nas na reklamacja@phalanxgames.pl

CHCESZ BYC NA BIEZACO?
Subskrybuj nasz comiesieczny newsletter na https://phalanx.com.pl
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