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Podrecznik zastgpuje zasady  Automa UViticulture, kiedy grasz z dodatkiem Bordeaux.
Lasady tu zawarte sq kompatybilne ze Specjalnymi Pracownikami i Konstrukcjami z dodatku Toskania.

J KOMPONENTY k PRZEBIEG GRY

24 karty Automy Bordeaux Grasz przeciwko zautomatyzowanemu przeciwnikowi zwanemu Automa.
Twoim celem jest posiadac wiecej Punktéw Zwyciestwa (PZ @) niz
Automa pod koniec 6-letniej rozgrywki.

PRZYGOTOWANIE

Uzyj 24 kart Automy Bordeaux zamiast tych z Viticulture. Potasuj karty, aby

utworzyty zakrytg talie.

Przygotuj swoja winnice wedtug standardowych zasad.

Dla Automy, wykonaj ponizsze:

+ Wybierz kolor i daj Automie 4 kostki i 6 pracownikéw (wliczajac duzego).
« Potéz Korek Automy na 30 PZ.

« Potéz 1 szklany znacznik przy kazdym z rzedéw 2-7 na Torze Pobudki.

« Usun wszystkie karty, ktére dajg Ci bonus wytacznie wtedy, gdy przeciwnik
wykona akcje. Opcjonalnie, mozesz zostawic je w talii i wymieni¢, kiedy
dobierzesz jedng z nich.

« Jesli grasz z modutem Specjalni Pracownicy lub Konstrukcje z dodatku
Toskania:
+ Potéz Korek Automy na 34 PZ.

« SPECJALNI PRACOWNICY: usuf nastepujacych pracownikéw z gry: Szef
kuchni, Oberzysta, Mafioso, Kupiec, Zotnierz. Jesli posiadasz Promocyj
karty pracownikéw, odrzu¢ ponadto: Terminator, Meczennik, Gawedzi

KONSTRUKCJE: Dobierz 4 karty Konstrukgji i zatrzymaj 2. 1




R PoBUDKI

nastepnym roku.

ozesz miec ich wiecej, nie przepadajg one z roku na rok.

ARTA AUTOMY | WYSTAWIANIE PRACOWNIKOW
olory na karcie Automy odpowiadajg 4 porom roku na

planszy Bordeaux.

Na poczatku kazdej pory roku dobierz 1 karte Automy.
Potdz 0, 1 albo 2 pracownikéw Automy na polach akgji
obecnej pory roku, zaznaczonych w gérnej czesci karty.

Duzy pracownik Automy jest traktowany jak zwykty
pracownik. Pracownicy Automy nie wykonuja akcji oraz nie
otrzymuja bonuséw. Zamiast tego, wykonuja akcje w sposéb
opisany w kolejnej sekgji.

AxcjE AuTomy

Po potozeniu pracownikéw Automy na ponizszych akcjach,
dodatkowo rozpatrz powigzany z nimi efekt:

DOBIERZ " § @ Odswiez karty Winorosli.
1010) ONAPRRIIINNE: (Y Y\ Potdz 3 znaczniki —

Dobierz 1 karte Automy i uzywajac schematu w jej dolnej

Odswiez karty Zamdéwien.

czesci, potéz do 3 szklanych znacznikdw:

» Tabela 4 na 6 na karcie (ignorujac kolory) odpowiada
tabeli wymiany na planszy.

Za kazdy ), pot6z szklany znacznik w odpowiadajacym
mu miejscu. Jesli to miejsce jest juz zajete, nic sie nie
dzieje.

)zesz potozyc¢ swojego Koguta na Torze Pobudki w rzedzie, przy ktérym jest szklany znacznik.
przeciwienstwie do gry wieloosobowej, po wyborze 7. rzedu nie wybierasz 1. rzedu

\/ez ten znacznik i potéz go przy swojej winnicy. Bedzie on Znacznikiem Dodatkowej Akcji (ZDA).

‘azne: Jesli pasujesz przy pomocy letniego goscia ,Organizator”, nie mozesz wybrac 7. rzedu.
Ul y y y

DOKONAJ 1
WYMIANY

Jesli dobierzesz te karte podczas
wiosny, potéz pracownikow na
OPROWADZ WYCIECZKE, ABY

ZAROBIC (2) | DOKONAJ 1 WYMIANY.

Jesli dobierzesz te karte podczas

lata, nie ktadziesz pracownikow.

Jesli Automa posiada tylko 1 pracownika na poczatku zimy, potéz go na najwyzszej akgji z tych
zaznaczonych na karcie. Jesli Automa nie posiada pracownikéw, nic sie nie dzieje.

Jesli dobierzesz te karte, Automa potozy 3 szklane
znaczniki na 3 miejsca w tabeli jak na rysunku:

DOKONAJ 1
WYMIANY

ZAGRAJ B

KUP ALBO ZBIERZ PLONY
Zil=




R ANV RSV I Potéz 2 ekspertéw —

Dobierz 1 karte Automy i uzywajgc schematu w jej dolnej

czesci, potéz do 2 kostek:

- Kolory na karcie odpowiadaja 4 akcjom, na kazdg z 4

pér roku.

« Zakazdy symbol [, potéz kostke Automy

w odpowiadajacym mu miejscu. Jesli to miejsce jest

juz zajete, nic sie nie dzieje.

TALIA AuTOMY

Jesli kiedykolwiek talia Automy sie skonczy, a musisz

dobrac nowa karte, potasuj odrzucone karty, aby stworzy¢

nowa talie.

ZAKONCZENIE ROKU

Poza standardowymi krokami jakie musisz zrobi¢, wykonaj réwniez powrét

pracownikéw Automy.

ZNACzNIKI DobATKkOWE) AKkc)1 (ZDA)

Kiedy ktadziesz swojego pracownika, mozesz wyda¢ 1 ZDA, aby otrzymac¢ jeden
z bonuséw z innego pola. Jesli w ten sposéb otrzymujesz 2 bonusy, mozesz je

rozpatrzy¢ w dowolnej kolejnosci.

Przy (d4): WYKONA] DOWOLNA AKCJE nie mozesz wydac ZDA, aby otrzymac

bonus wybranej akcji.

()

ZBIERZ PLONY
Z1ALBO 2=

Dodatkowo, nie mozesz wykorzystywac¢ ZDA, aby
otrzymac skrajnie prawy bonus (dla 5-6 graczy).

Ktadziesz pracownika (@)
na polu akcji, aby wykonac
akeje i dobrac zimowego
goscia jako bonus.

Mozesz wydac 1 ZDA,

aby postarzyc 1 grono.

Nie mozesz ponownie
wybrac bonusu dobierania
zimowego goscia.

Jesli dobierzesz te karte, Automa potozy
2 kostki na (2): ZBUDUJ 1 KONSTRUKCJE
i @): PRZYGOTU] p jak na rysunku:

-
= < - -

DOKONAJ 1
WYMIANY

®: ZBUDUJ 1
] w KONSTRUKCJE

s Mozesz zbudowac 1 lub 2.
4~6 Konstrukgji: (1)
7+ Konstrukgji: &)

ZAGRAJ B

ZAGRA]

@: PRZYGOTUJ &

Mozesz teraz umiesci¢
pracownika na polu
wiosny albo lata.

Automa potozyta
pracownika (@) na polu
akeji. Mozesz potozyc
duzego pracownika (€),
aby wykonac akcje.
Mozesz wydac 1 ZDA,
aby otrzymac zimowego
goscia albo postarzyc
1 grono jako bonus.

Z1ALBO 2™~



~ ZAKONCZENIE GRY WARIANT Z TEMPEM

\ Gra konczy sie pod koniec 6 roku. Jesli chcesz dodac wiecej napiecia do rozgrywki, mozesz zagra¢ wariant,
Wygrywasz, jesli masz wiecej PZ w ktérym Automa bedzie zdobywac PZ kazdego roku w zaleznosci od twojego
'~ niz Automa, przegrywasz, gdy tempa na Torze Punktacji.

masz mniej, a remisujesz,

) wl Wariant moze by¢ grany na poziomach trudnosci fatwy, normalny i trudny.
- jesli masz tyle samo.

PrzyGOTOWANIE

: Poziomy TrupNoSCI Potéz Korek Automy na 27 PZ albo 31 PZ, jesli grasz z modutem Specjalni
Mozesz grac przeciwko Automie na Pracownicy badz Konstrukcje.

~ r6znych poziomach trudnosci:
Kazdego roku pot6z 1 albo 2 szklane znaczniki na Torze Punktacji zgodnie

. BARDZO tATWY: Dodaj 7. rok. Z ponizszg tabe|a;
W 7. roku mozesz wybrac

dowolny rzad na Torze Pobudki

i otrzymujesz 1 ZDA. @ @ @ g C
Viticulture
) ) )} ) Y J ). ) ). )

LATWY: Zaczynasz z 3 PZ.

NORMALNY: Bez zmian.

Specjalni

TRUDNY: Zaraz po przygotowaniu Pracownicy @
badz

) ) ) ) ). ) ) ) y J

gry, dobierz jedna karte Automy Konstrukcie
i potéz szklane znaczniki wymiany :

oraz kostki Automy na planszy

zgodnie z dolng czescia karty. ZAKONCZENIE ROKU

W kazdej porze roku, Automa Pod koniec kazdego roku poréwnaj swoj Korek z pozycja szklanych

musi potozy¢ przynajmniej 1 ze znacznikéw na torze. Jesli jestes dalej, zwrdc je do zasobdw ogdlnych,

swoich dostepnych pracownikéw. w przeciwnym wypadku potdz je na koficu Toru Punktacji.
Dobieraj karty Automy tak

dtugo az bedzie mogta potozy¢ ZAKONCZENIE GRY

przynajmniej 1 pracownika. Gra koriczy sie pod koniec 6 roku. Zanim wyfonisz zwyciezce, dodaj Automie

Jesli Automa nie ma juz 1 PZ za kazdy szklany znacznik na koicu Toru Punktacji.
pracownikéw, pomir ten krok.

BARDZO TRUDNY: Tak samo jak na
trudnym poziomie, ale Automa
zaczyna z 36 PZ albo 39 PZ,
jesli grasz z modutem Specjalni
Pracownicy badz Konstrukcje.

GEOWNI TESTERZY AUTOMY:
Stuart Bettiss, Bill Collins,
Scott Gleason, Mathieu Landry,

Tyler McKinnon, Morten Monrad
Al#:gg{glre Pedersen, Jamie Specht
TESTERZY AUTOMY: Kevin Brown,
Chcesz by¢ na biezaco z przysztymi trybami solo Kyle Butler, Chris Dettmar, Rodney

Eberly, Mike Hatke, Ryan Moylan,
Paul Newsham, Nicola Smith,
Subskrybuj nasz newsletter na automafactory.com/newsletter Franziska Steiner

lub chcesz poméc nam je testowac?




