Brytania. Wieki ciemne.

Heptarchia. Siedem krolestw pod panowaniem
Bretwaldy. Cztery krolestwa rozszarpujg angielskg
ziemig, ale mniejsze rowniez pragnq zasmakowac

w wielkosci i dqzq do odegrania wazniejszej roli.

Jezeli zmysinie je poprowadzisz, bedziesz o krok

od zostania nowym Bretwaldg. Ale uwazaj, ich

apetyt jest nienasycony, a sojusz predko moze sig
zmienic, gdy tylko ktos zaoferuje wigcej.

Do rozgrywki z uzyciem dodatku VANISHED KING-
DOMS wymagana jest podstawowa wersja gry.

Dodatek Vanished Kingdoms sklada si¢ z modutéw do
gry Bretwalda: Pomniejsze Krélestwa.

Dodatek dodaje takze nowe karty Pér Roku i Przywédztwa
(dla wszystkich graczy), aby urozmaici¢ rozgrywke z gry
podstawowej.

Modut Pomniejszych Krélestw wprowadza 4 nowe
Pomniejsze Krolestwa: Alt Clut § Cantware ?
Defnas ‘ i Gwynedd oraz nowe jednostki ladowe

dla kazdego z nich. Kazde z tych Krélestw rozpoczyna gre
w odpowiadajacych im historycznie lokalizacjach: Cantware
w potudniowo-wschodniej Anglii, Defnas w potudniowo-
-zachodniej Anglii, Gwynedd w Walii i Alt Clut na péinoc
od Muru Hadriana.

Pomniejsze Krélestwa nie sa Krélestwami graczy. Na
poczatku kazdej Wiosny i Jesieni kazdy gracz przejmie
kontrole nad jednym z nich, zamieniajac je w swojego
Wasala. Jednostek Pomniejszych Krélestw mozna uzywac
do wypelniania Kroniki oraz do poruszania si¢ i walki

w imieniu kontrolujacego je Krélestwa.




W Vanished Kingdoms mozna gra¢ osobno lub razem,

z wykorzystaniem dodatku Danelag, Artefacts i wszystkich
opcjonalnych zasad z gry podstawowej. Nowe karty maja
na celu urozmaicenie rozgrywki. Mozna je réwniez dodac
do rozgrywki w Bretwalde w dowolnej kombinacji i mozna
ich uzywac z kazdym modulem dodatkow.
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W tym dodatku pojawil si¢ nowy typ jednostki, a mia-
nowicie Lowca. Mozna go dodac¢ do gry podstawowej

i dowolnego dodatku.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO GO OO

Uwaga: Od tej chwili instrukcja bedzie odnosita si¢ do
Krolestw dla 4 graczy z gry podstawowej (Anglia Wschod-
nia, Nortumbria, Mercja i Wessex) oraz Krolestwa Danow
z dodatku Danelag, uzywajac nazwy ,Krélestwa graczy”.
Taki zabieg jest konieczny, aby rozr6zni¢ nowy typ Krélestwa
wprowadzony przez ten dodatek: Pomniejsze Krélestwo. Po-
mniejsze Krolestwo kontrolowane przez Krélestwo gracza
nazywane jest ,Wasalem”.
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ZNACZNIKI

12 znacznikéw Pomniejszych Krolestw:

"0
Q0

3 Alt Clut 3 Cantware 3 Defnas 3 Gwynedd

5 znacznikéw 5 znacznikéw 5 znacznikéw 5 znacznikow 5 znacznikoéw

Wasali Produlkcji Produlkcji Miasta Przystani
Zywnosci Zlota
KARTY

Karty Kroniki, Pér Roku i Przywddztwa z tego dodatku
maja symbol Pomniejszych Krélestw @ pozwalajacy
odr6znic je od kart z gry podstawowej. Mozna ich uzywac
podczas rozgrywki z wykorzystaniem gry podstawowej

i dowolnej kombinacji dodatkéw.

4 karty
Pomniej-
szych
Krolestw:

Alt Clut Cantwere Defnas Gwynedd

JEDN ORI

6 kart Kroniki

13 kart 4 karty pomocy
Przywodztwa Pomniejszych Krélestw




karty
Por
Roku:

1x Wiosna Ix Lato

1x Jesien 1x Zima

JEDNOSTKI

Alt Clut | Cantware | Defnas

4 Ealdormanéw
(po 1 na kazde
Pomniejsze
Krélestwo):

8 Tanow

(po 2 na kazde
Pomniejsze
Kroélestwo):

8 Ceorlow
(po 2 na kazde
Pomniejsze
Krolestwo):

8 Lowcow
(po 2 na Krélestwo
gracza)

C aldorman




ROZGRYWKA: LtOWCY

Lowcy to nowa jednostka ladowa, ktéra mozna
wykorzysta¢ w grze podstawowej z dowolnym do-
datkiem. Reprezentuja wolnych ludzi wprawnych
w polowaniu z uzyciem tukéw, ktére w jezyku
anglosaskim nazywano ,boga”. Kazde Krélestwo
niebedace Danami posiada dwoch Lowcow.

W kolejnosci przydzielania ran, Lowcy znajduja sie po
Ceorlach:

a) Ceorlowie,
b) Lowcy,

c) Tanowie,

d) Biskup,

e) Ealdormani,
f) Wiadca

Atak Dystansowy: Podczas bitwy Lowca rzuca

= swoja koscig Bitwy przed wszystkimi innymi
jednostkami (niebedacymi Lowcami) w kazdej rundzie
bitwy. Wszelkie rany wynikajace z rzutu kos¢mi Bitwy
Lowcow zadaje si¢ wrogim jednostkom przed ich rzutem
(tj. przed krokiem 2: Rzut kos¢mi Bitwy w sekwencji
bitwy). Moze to spowodowac, ze wrogie Jednostki zostang
zabite, zanim zdaza rzuci¢ kosé¢mi Bitwy.




PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Przygotuj plansze, korzystajac z zasad przygotowania roz-
grywki z podstawowej gry, z nastepujacymi zmianami:

Dodaj karty Przywodztwa i Kroniki z tego dodatku
do odpowiednich talii i przetasuj kazda z nich.

Umies¢ jednostki (1 Ealdorman, 1 Tan, 1 Ceorl)

i znaczniki Pomniejszych Krélestw na planszy zgodnie
z ilustracja na nastepnej stronie. Pozostate jednostki
Pomniejszych Kroélestw umies¢ obok planszy. Usun
wszystkie jednostki neutralne z podstawowej z obsza-
row zawierajacych znaczniki Pomniejszych Krélestw.

Dodaj 4 @ karty Pér Roku do odpowiednich talii
Pér Roku z podstawowej gry. Nastepnie przetasuj
talie i umie$¢ 3 wierzchnie karty z kazdej talii na
wyznaczonych miejscach na planszy. Pozostale karty
Pér Roku odi6z z powrotem do pudelka.

Nie beda one uzywane w grze.

. Umies¢ 5 znacznikéw Wasali na kazdej Wiosnie
i Jesieni na torze Rund z wyjatkiem pierwszej Wiosny
(rundy III, V, VII, IX i XII).
n @ Umies¢ jednostki Lowcow wraz z innymi
jednostkami z Krélestw na odpowiednim
obszarze gry poza plansza.

Umieé¢ 4 karty Pomniejszych Krélestw odkryte obok
planszy. Gracze moga przegladac te karty w dowol-
nym momencie rozgrywki.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0

Jesli chcesz mie¢ pewnosé, ze nowe karty Pér Roku beda
w grze, nie tasuj ich z pozostalymi kartami Pér Roku
podczas przygotowywania rozgrywki, ale dodaj do kazdej
z nich 2 karty Pér Roku z gry podstawowej, a nastepnie
je przetasuj. Dzigki temu masz pewnos¢, ze nowe karty
pojawig si¢ podczas rozgrywki.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO

Zgodnie z zasadami przygotowania rozgrywki z gry pod-
stawowej po wylonieniu Pretendenta w pierwszej rundzie
okresla on kierunek gry. Nastepnie, poczawszy od
ostatniego gracza, w kolejnosci odwrotnej do kierunku
wybranego przez Pretendenta (i na Pretendencie koniczac)
kazdy gracz wybiera 1 karte Pomniejszego Krélestwa .
Nastepnie umieszcza jednostki tego Pomniejszego Krole-
stwa (te, ktore nie zostaly jeszcze umieszczone na planszy
) w swoim obszarze gracza.



Przygotowanie rozgrywki dla r6znej liczby graczy
Podczas rozgrywek, w ktorych nie uzywasz wszystkich 4
Krolestw graczy niebedacych Danami, Pomniejsze Krolestwa
znajdujace si¢ na obszarach wylaczonych z gry rowniez nie
$3 uzywane.

Przygotowanie Krélestwa Danow

Jesli korzystasz z dodatku Danelag, gracz Krélestwa Danow
rozpoczyna rozgrywke jako Pretendent zgodnie z zasada-
mi tego dodatku, ale nie moze wybra¢ karty Pomniejszego




Krolestwa na kornicu przygotowania rozgrywki. W kolejnych
rundach gracz kontrolujacy Krélestwo Danéw bedzie mogt
wybra¢ karte Pomniejszego Krolestwa, podobnie jak Kro-
lestwa innych graczy.

PODSTAWOWE POJECIA

WASALE, JEDNOSTKI, ZNACZNIKI
I OBSZARY ,,MACIERZYSTE”

Niniejszy dodatek wprowadza 4 Pomniejsze Krolestwa:
Cantware @, Defnas O, Gwynedd 1 Alt Clut &
Kazdy gracz przejmuje kontrole nad jednym z tych Kro-
lestw podczas kazdej Wiosny i Jesieni. Kontrolowane przez
gracza Pomniejsze Krélestwo jest jego Wasalem.

OO OO OO OO OO O OO OO OO OO O OO O OO OO0 OO OO O OO0 OO0 OO0

Uwaga: Jednostki 4 Pomniejszych Krélestw nie sa jed-
nostkami neutralnymi, dopoki ich Krélestwo nie zostanie
podbite (patrz strona 14). W tym momencie stajg si¢
jednostkami neutralnymi i tak sg traktowane (np. moga
zosta¢ przekupione podczas Jesieni).

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO0

Cztery Pomniejsze Krélestwa maja t¢ sama liczbe i taki
sam rodzaj jednostek: Ealdorman (1), Tan (2) i Ceorl (2).
Powyzsze jednostki maja te same statystyki co odpowiada-
jace im jednostki Krolestw graczy.

Kazde z 4 Pomniejszych Krélestw ma 3 , macierzyste” ob-
szary. Te ,macierzyste” obszary sa oznaczone odpowiednim
znacznikiem Pomniejszego Krolestwa. Pomniejsze Krolestwa
nie maja Stolic.

KONTROLA

Krolestwo gracza kontroluje wszystkie jednostki i obszary
kontrolowane przez swojego Wasala, w tym obszary zawie-
rajace Dalki, a takze znaczniki Zywnosci i budynki na tych
obszarach.

Jesli jednostka Pomniejszego Krdlestwa zostanie poruszona
na obszar ze znacznikiem Kontroli Krélestwa gracza lub zwy-
ciezy w bitwie na obszarze ze znacznikiem Kontroli, usunie
ten znacznik Kontroli, chyba Ze jest Wasalem tego Krélestwa.

Jednostki Pomniejszych Krolestw nie umieszczaja
znacznikéw Kontroli.




Domyslnie uwaza sig, ze Pomniejsze Kroélestwo kontroluje:
@ Dowolny obszar, na ktérym znajduja si¢ jego jednostki
i na ktérym nie ma zadnego znacznika Kontroli;
@ Swoje ,,macierzyste” obszary, chyba ze znajduja si¢ na nich
jednostki Krélestw graczy, jednostki neutralne lub Danowie.

Jednostki Krélestwa graczy nie umieszczaja znacznikow
Kontroli na obszarach macierzystych Pomniejszego
Krolestwa. Jezeli posiadasz jednostke na obszarze macie-
rzystym Pomniejszego Krélestwa, domyslnie kontrolujesz
ten obszar. Nie usuwaj znacznika Pomniejszego Krélestwa
z tego obszaru. Znaczniki Pomniejszego Krélestwa nalezy
usuna¢ dopiero wtedy, gdy to Krélestwo zostanie podbite.

Pomniejsze Krélestwo uwaza si¢ za podbite, gdy na
wszystkich jego obszarach macierzystych znajduja sie
wrogie jednostki (po rozpatrzeniu wszystkich ewentual-
nych bitew na tych obszarach).

Przyktad: Pomniejsze Krolestwo Cantware jest Wasalem Anglii
Wischodniej. Poniewaz Cantware kontroluje obecnie Cantwareburg
(obszar macierzysty Cantware), Anglia Wschodnia kontroluje Dalka
na tym obszarze fé Cantware, a w konsekwencji Anglia Wschod-
nia, nie kontroluje Lundenwic, mimo Ze jest to obszar macierzysty
Cantware, poniewaz znajduje si¢ tam Wiking @%). W ramach
akeji Ruchu Anglii Wschodniej Zosia (gracz kontrolujgcy Anglie
Wischodniq) przesuwa Ceorla Cantware z Rofaesceaster do Cerotese-
ge i usuwa znacznik kontroli Czarka (gracza kontrolujgcego Wessex)
. Jednostki Pomniejszego Krdlestwa nie umieszczajq znacznikow
Kontroli, ale obecnie uwaza sig, ze Cantware kontroluje Cerotese-
ge, poniewaz ma tam swojq jednostke. W zwiqzku z tym Anglia
Wischodnia kontroluje kolejnego Dalka, a Wessex traci jednego (@9.




Nastepnie przenosi Ealdormana Cantware z Cantwareburg do
Lundenwic, aby walczyc z Wikingami i odzyskac Miasto @§. Dzig-
ki zdolnosci wynikajqcej z karty Pomniejszego Krolestwa Cantware
Zosia przed kazdg bitwq dobiera kartg Przywodztwa @ Moglaby
wydac 3 sztuki Zlota, aby dobrac dodatkowq karte, ale zdecydowata
sig tego nie robic. Pokonuje Wikinga i na kovicu bitwy dobiera jedng
karte Przywodztwa @ Chociaz obecnie w Cantwareburg nie

ma jednostki Cantware, pozostaje pod kontrolg tego Pomniejszego
Kidlestwa, poniewaz jest jego obszarem macierzystym. Jesli podczas
kolejnej Pory Roku kontrola nad Cantware ulegnie zmianie, nowy
gracz kontrolujqcy to Pomniejsze Krolestwo zdobedzie 2 Dalki za
obszary pod kontrolg Cantware, a Anglia Wschodnia je utraci.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

WASALIZACJA POMNIEJSZEGO KROLESTWA

Na poczatku fazy Pory Roku ze znacznikiem Wasala @
wszyscy gracze odkladaja swoje aktualne karty Pomniej-
szego Krolestwa odkryte obok planszy (tam, gdzie te karty
zostaly umieszczone podczas przygotowania rozgrywki).

Nastepnie, poczawszy od gracza, ktéry ma najmniejsza
liczbe Dalkéw (remisy w Dalkach rozstrzyga Pretendent),
mozesz wybra¢ dostepng kart¢ Pomniejszego Krdlestwa

i umiesci¢ ja w swoim obszarze gracza. To Pomniejsze Kro-
lestwo zostaje twoim Wasalem az do nastepnej Wiosny/
Jesieni albo do czasu, gdy to Pomniejsze Krélestwo zostanie
podbite. Moze to by¢ ta sama karta Pomniejszego Kréle-
stwa, ktorg posiadales wczesniej, jesli nadal jest dostgpna
do wyboru. Umies¢ wszystlie jednostki tego Pomniejszego
Krolestwa, ktore sq poza plansza, w swoim obszarze gracza.

Nalezy pamietad, ze podczas rozgrywki dla 5 graczy

(z wykorzystaniem dodatku Danelag) ostatni gracz w kolej-
nosci nie bedzie mégt wybrac karty Pomniejszego Krolestwa,
chyba ze ktoérys z poprzednich graczy zrezygnuje w tej
turze z mozliwosci wyboru karty.

KORZYSTANIE Z WASALA

Jednostki Wasala sa do dyspozycji gracza kontrolujacego
to Pomniejsze Krolestwo. Ten gracz moze uzywac ich jako
jednostek ladowych podczas rozpatrywania Ruchu (patrz
Ruch ponizej). Ponadto kazda karta Pomniejszego Kro-
lestwa ma unikatowg zdolnos¢, z ktorej moze skorzystac¢
kontrolujacy to Krolestwo gracz (patrz strona 16).

©



WYPEENIANIE KRONIKI

Obszary, jednostki i znaczniki Zywnoéci twojego Wasala
moga zosta¢ wykorzystane do wypelnienia karty Kroniki.

Przyktad: Zosia posiada kartg Kroniki
Kraina mlekiem i miodem plyngca”

Aby wypelnic t¢ Kronike, musi kontrolo-
wac 5 obszardw z symbolem Zywnosci

i 2 Spichlerze. Cantware jest jej Wasalem.
Kontroluje 4 obszary z symbolem Zywnosci i 1 Spichlerz w swojej
Stolicy @4. Jej Wasal kontroluje Cereotesege, obszar z symbolem
Zywnosci i Spichlerzem . Dzigki temu Zosia moze wypetnic
karte Kroniki ,, Kraina chleba i miodu”.

EFEKTY POR ROKU

EFEKTY KART POMNIEJSZYCH KROLESTW

Karty Pér Roku z modutu Pomniejszych Krélestw pozwa-
laja graczom na umieszczenie na planszy dodatkowego
znacznika zawartego w tym dodatku, reprezentujacego
rozwoj tych obszarow.

Pamigtaj: Tych znacznikéw mozna uzy¢ do wypelnienia
karty Kroniki.




Co zasiejesz, to i zal bedziesz
gy 18 Dodaj znacznik Zywnoéci zgodnie
ik s z opisem. Kiedy podczas akcji
Zbioru zbierasz Zywnoéé z obszaru
ze znacznikiem Zywnoéci, umies¢

1 dodatkowy znacznik Zywnosci na
tym obszarze.

Handel morski

Dodaj znacznik Przystani zgodnie
z opisem. Kazdy obszar ze znacz-
nikiem Przystani jest traktowany
jako obszar, na ktérym znajduje
sie Port.

Kraj mlekiem i miodem ptynacy
Dodaj znacznik Zlota zgodnie

z opisem. Kiedy podczas akgji
Zbioru zbierasz Zloto z obszaru ze
znacznikiem Zlota, dobierz jedna
dodatkowsy sztuke Ziota i umiesc ja
w swoich zasobach.

e  holejnoscia, graczy:
znacznik Ztovana |
douwiolnym obszarze.

Urbanizacja

Dodaj znacznik Miasta zgodnie

z opisem. Kazdy obszar ze znacz-
nikiem Miasta jest traktowany jako
Miasto, a nie Wies.

Przyktad: Odkryta zostaje karta Pory Roku ,Co zasiejesz, to
i zg¢ bedziesz” . Zosia moze umiescic znacznik Produkcji




Zywnosci na obszarze Wsi. Decpduje sig
na wmieszczenie go w Norwic é Pod-
czas swojej tury rozpatruje akcje Zbioru

) i umieszcza 2 znaczniki Zywnosci

i w swojej Stolicy (w ktorej znajduje sig

Spichlerz), 1 znacznik Zywnosci w Steanford, gdzie znajduje sig jej
Ealdorman, 2 znaczniki Zywnosci w Cerotesege, gdzie znajduje sig
Ceorl Wasala (i ktora zawiera rowniez Spichlerz), oraz 2 znaczni-
ki Zywnosci w Norwic, gdzie znajduje si¢ jej Krol i gdzie umiescita
znacznik Produkeji Zywnosci @

ZIMA: WYZYWIENIE ARMII

Jednostki twojego Wasala musza by¢ karmione tak samo
jak jednostki twojego Krolestwa. Mozesz wydawaé Zyw-
nos$¢ z obszaréw kontrolowanych przez twoje Krolestwo,
aby wyzywi¢ jednostki Wasala, a zywnos¢ z obszaréw kon-
trolowanych przez Wasala moze zosta¢ wykorzystana do
wyzywienia jednostek twojego Krolestwa. Gracz decyduje
o kolejnosci karmienia swoich jednostek.

AKCJE

Uwaga: Wszelkie efekty kafli Krélestwa z odmiana
stowa ,,tw6j” w odniesieniu do ,jednostek” nie maja
zastosowania do jednostek Wasala kontrolowanego
przez to Krélestwo gracza.

ROZWOJ

Mozesz zaptaci¢ i umiesci¢ budynek na obszarze
ze swoim znacznikiem Kontroli tak jak w grze podstawo-
wej. Alternatywnie mozesz zaplacic i umiesci¢ budynek na
obszarze macierzystym swojego Wasala albo na dowolnym
obszarze, na ktérym znajduje si¢ jednostka twojego Wasala.
Jesli jednak kontrola nad Pomniejszym Krélestwem ulegnie
zmianie podczas kolejnej Wiosny/Jesieni, utracisz kontrole
nad tym budynkiem.

ZBIOR

. Obszary macierzyste twojego Wasala
Mozesz zbiera¢ Ztoto i Zywnos¢* ze wszystkich obsza-
ré6w macierzystych swojego Wasala, na ktérych nie ma
wrogich jednostek (nie musisz mie¢ na tych obszarach
zadnych jednostek, aby zbiera¢ towary z obszaréw macie-
rzystych swojego Wasala). Mozesz takze rozpatrywac akcje

®



Zbioru na obszarach, ktére kontrolujesz za pomoca jedno-
stek swojego Wasala (podczas akcji Zbioru jednostki Wasa-
la sg traktowane tak jak jednostki Krolestwa gracza). Dodaj
Ztoto do swoich zasobéw i umies¢ znaczniki Zywnosci na
odpowiednich obszarach z symbolem Zywnosci. Mozesz

w dowolnym momencie wyda¢ wybrang przez siebie liczbe
znacznikéw Zywnosci na tych obszarach.

Obszary macierzyste wrogiego Wasala

Mozesz zbiera¢ Ztoto i Zywno$¢* z obszarow macierzy-
stych Wasala przeciwnika, jesli posiadasz na tym obszarze
swoje jednostki lub jednostki swojego Wasala. Dodaj Zloto
do swoich zasob6w i umies¢ znaczniki Zywnosci na odpo-
wiednich obszarach z symbolem Zywnosci. Mozesz wyda¢
dowolne znaczniki Zywnosci na tych obszarach w dowol-
nym momencie, o ile posiadasz na nich swoje Jednostki.

* Jesli na danym obszarze znajduje si¢ Opactwo albo Spichlerz,
otrzymujesz odpowiednio 1 dodatkowy znacznik Zlota albo Zywnosci.

Mozesz bezptatnie zwerbowaé do 2 dostep-
nych jednostek dowolnego typu swojego Wasala. Mozna
je umieszcza¢ wylacznie na obszarach macierzystych tego
Wasala. Na tych obszarach nie moga znajdowac si¢ wrogie
jednostki. Dodatkowo dobierz 1 karte Przywodztwa za
kazda Sale Miodowa na obszarach kontrolowanych przez
twojego Wasala.

Nie mozesz werbowac jednostek swojego Krélestwa na
obszarach kontrolowanych przez twojego Wasala.

RUCH

Podczas akcji Ruchu korzystaj ze standardowych
zasad ruchu dla jednostek swojego Wasala. Wyjgtek: Ceorlo-
wie Wasali mogq od poczqtku gry poruszac si¢ indywidualnie.

Pamigtaj: Jednostki Wasali nie umieszczajg znacznikow
Kontroli. Jednostki twojego Wasala moga poruszy¢ si¢ na
obszary z twoimi znacznikami Kontroli lub jednostkami.
Jednostki twojego Krélestwa moga poruszy¢ si¢ na obszary
kontrolowane przez twojego Wasala.

Jesli kontrola nad Pomniejszym Krolestwem ulegnie

zmianie na poczatku rundy Wiosny albo Jesieni, a twoje
jednostki beda na tym samym obszarze co jednostki tego
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Pomniejszego Krdlestwa, natychmiast dochodzi do bitwy.
Rozstrzygaj wszelkie bitwy zgodnie z kolejnoscig graczy.

BITWY

Bitwy z udzialem jednostek Wasala opieraja si¢ o standar-
dowe zasady przebiegu bitwy. Mozesz zagrywac karty Przy-
wodztwa, aby wesprze¢ swojego Wasala w bitwie i dobrac
karte Przywodztwa po bitwie.

PODBOJ POMNIEJSZYCH KROLESTW

Jesli w dowolnym momencie dane Pomniejsze Krélestwo nie
kontroluje juz zadnego ze swoich obszaréw macierzystych —
tj. w kazdym z obszaréw macierzystych tego Pomniejszego
Krolestwa znajduja si¢ wrogie jednostki — zostaje ono ,,pod-
bite” i nie bierze juz udziatu w grze. Gracz, ktéry aktualnie
kontroluje to Pomniejsze Krélestwo, usuwa z gry jego karte,
znaczniki Pomniejszego Krolestwa i wszystkie jednostki
spoza planszy. Jednostki podbitego Pomniejszego Krolestwa,
ktore znajduja si¢ na planszy, nalezy do konca rozgrywki
traktowac jako jednostki neutralne.

Tworcy gry
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ALT CLU’I" — ziarno w zloto
Podczas akcji Fyrdu ui‘yj Zywnosci, aby werbowac/ulepszac
jednostki. 1 Zeton Zywnosci jest wart 2 sztuki Zlota.

CANTWARE - piesn bojowa
Przed bitwa dobierz 1 kartg¢ Przywodztwa
i kup I karte Przywoédztwa za 3 sztuki Ziota.

DEENAS - budowniczy krélestwa
Podczas akeji Rozwoju nie placisz 3 sztuk Zlota
za wzniesienie budynku.

GWYNEDD - krélestwo pionierow
Ruch przez Puszcze kosztuje jednostki ladowe
jedynie 1 punkt Ruchu.




