Jest rok 865. Wielka Armia Pogan przekracza Morze
Potnocne. Straszliwe drakkary zmierzajq w strong
angielskiego wybrzeza. Wladcy Nortumbrii, Mercji,
Wessex i Anglii Wschodniej szykujq obrong swych

ziem. Rozlew krwi jest nieunikniony.

Do rozgrywki z uzyciem dodatku Danelag wymagana
jest podstawowa wersja gry.

Danelag to dodatek do gry Bretwalda, ktérego akcja rozgrywa
si¢ 70 lat po wydarzeniach z gry podstawowej Bretwalda (da-
lej nazywanej ,,gra podstawowa”). Pozwala jednemu graczowi
wybra¢ Danéw jako grywalng frakcje: Krolestwo Danéw.

Krolestwo Danéw ma takie same warunki zwyciestwa

jak Krolestwa innych graczy, zwane odtad , Krélestwami An-
glosasow”. Podobnie jak Krolestwa Anglosaséw, Krolestwo
Danow pozyskuje Dalki poprzez kontrolowanie kluczowych
obszarow. W zwiazku z tym, ze Danowie nie sg chrzescija-
nami, ani nie maja zwyczaju prowadzenia kronik, Krélestwo
Danoéw nie otrzymuje Dalkéw za kontrolowanie Opactw, ani
nie moze wypeinia¢ kart Kroniki. Alternatywnym sposobem
na zdobywanie Dalkéw przez Danéw jest budowanie osad
zwanych Burgami oraz zabijanie anglosaskich Wiadcow.

Pod innymi wzgledami Krélestwo Danéw dziata w podob-
ny sposob jak Kroélestwa Anglosasow, chociaz werbowanie
jednostek przebiega w nieco inny sposéb.

Krélestwo Danéw ma wiasng plansze Krolestwa, kafle
Rozwoju i karty Przywédztwa, a takze nowe jednostki
Danéw (Wtadcow, Jarlow i Osadnikéw oraz ekskluzywnie
dla wspierajacych w ramach Gamefound Berserker6w).
Dodaje ponadto nowe karty Pér Roku i Kroniki, aby
uwzgledni¢ ciagla, aktywna obecnos¢ Danéw w grze, jak
réwniez dodatkowe znaczniki Grabiezy i Ziota.

OO OO OO OO OO O OO OO OO OO O OO0 OO OO OO OO0 O OO OO OO OO0

Chociaz Danelag umozliwia gre w Bretwalde dla 5 graczy,
mozna w nig grac takze przy mniejszej liczbie graczy

i z wykorzystaniem opcjonalnych zasad ZAAWANSOWA-
NEGO PRZYGOTOWANIA ROZGRYWKI, JESIENNE]
LICYTACJI O WPEYWY i LOSOWYCH WEADCOW

z gry podstawowej (ale nie z innymi zasadami opcjonalnymi).

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO
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Plansza do gry

KAFLE I ZNACZNIKI

i Q / |
,01'_ “.
15 znacznikéw znacznik 15 znacznikow

4 znaczniki Kontroli  Krélestwa Ztota: 5 znacznikéw
Akcji Krolestwa Krolestwa Danéw 12 o wartosci 2, Dalkow
Danow Danow 3 o wartosci 10 Danow




6 znacznikow  znacznikéw 3 znaczniki
Sojusznikéw Grabiezy Burgow 4 znaczniki Wiezi

2x Wiosna 2x Lato 6 kart Kroniki

2x Jesien 2x Zima

28 kart 4 karty Wladcow 4 karty

Przywodztwa Krélestw Anglo- Wiadcow
Danéw sas6w (po jednej na Danéw g
kazde Krolestwo) EXCLUSIVE
1 karta Wtadcy
@ — Wizystkie kar‘ty z tego dodatku majq ikonke Danelug, If{agﬂa}:a/*
aby mdc odroznic je od kart z gry podstawowej. ARy

* Ragnar/Lagertha sq dostgpni tylko dla wspierajgcych dodatek Danelag
w ramach platformy Gamefound. la karta jest oznaczona symbolem C

JEDNOSTKI

6
H EXCLUSIVE

2 Wiadcow 1 Jarl 8 Osadnikéw 1 Drakkar 2 Berserkerow™
(1 Krol
i 1 Krolowa)

* Berserkerzy sq dostgpni tylko dla wspierajqcych dodatek
Danelag w ramach platformy Gamefound. Jesli nie posiadasz
wersji Gamefound, zignoruj wszelkie odniesienia do zasad
Berserkeromw.




PRZYGOTOWANIE PLANSZY

Przygotuj plansze, korzystajac z zasad przygotowania

rozgrywki z gry podstawowej, z nastepujacymi zmianami:
Nie przygotowuj kart Danéw z gry podstawowej;
nie sq uzywane w grze.
Potasuj karty Przywoédztwa Danéw i umies¢ je obok
gracza kontrolujacego Dano6w.
Dodaj nowe @ karty Kroniki do talii Kroniki. Potasuj
te talig i umies¢ ja na wyznaczonym miejscu na planszy.
Dodaj znaczniki Ztota o wartosci 2 i 10 oraz znacz-
niki Sprzymierzencow i Grabiezy z tego dodatku do
zasobow ogélnych w poblizu planszy.
Dodaj nowe @) karty Pér Roku do odpowiednich
talii P6r Roku. Potasuj te talie i umies¢ 3 wierzchnie
karty z kazdej talii na wyznaczonych miejscach na
planszy. Pozostale karty Pér Roku odt6zZ z powrotem
do pudetka. Nie bedg one uzywane w grze.

n @ Dodaj nowe @ karty Wladcow anglosaskich do

odpowiednich talii Wladcow (kazde Krolestwo

zaczyna teraz z 4 kartami Wladcow).

PRZYGOTOWANIE KROLESTW
ANGLOSASOW

Wszyscy gracze kontrolujacy Krélestwa Anglosasow
umieszczaja kafle Akcji z tego dodatku na swoich
planszach Krélestwa™ i usuwaja z gry nastepujace kafle
Krolestwa: Frankijscy budowniczowie, Poborcy podatkow,
Powszechna mobilizacja, Przywédcy Ceorlow.

* Od autora: Tematycznie dodatek Danelag rozgrywa si¢ wiele
dekad po wydarzeniach z gry podstawowej. Uzycie tego kafla Akcji
od poczqtku gry reprezentuje postep technologiczny, ktory miat
miejsce w tym okresie.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO O OO O OO OO0 OO OO O OO O OO OO0




PRZYGOTOWANIE KROLESTWA DANOW

Krolestwo Danéw nie ma Stolicy, a jego przygotowanie
do rozgrywki przebiega w inny spos6b niz w przypadku
pozostatych Krélestw. Gracz Krélestwa Danéw:
Umieszcza znacznik Krélestwa Danéw na torze
Zwycigstwa.
Umieszcza w swoim obszarze gry:
plansze Krélestwa Danéw;

@ kafle Krolestwa Dan6w;
@ znaczniki Akcji Danow;
@ znaczniki Kontroli Danow;

@ 5 znacznikéw Ztota (dowolna kombinacja);

@ I karta Przywoédztwa Danéw. Nalezy trzymac ja
tak, aby inni gracze nie mogli zobaczy¢, co si¢ na
niej znajduje;

@ jednostki Danéw;

@ 3 znaczniki Burgow;

@ 4 Dalki za zabicie Wladcow i 1 Dalka za Burgi;
@ 4 karty Wigzi i 4 znaczniki Wigzi;

@ znacznik Pretendenta. W pierwszej rundzie roz-
grywki z wylkorzystaniem dodatku Danelag, gracz
kontrolujacy Danéw zawsze jest Pretendentem.

@ wybiera karte Wiadcy i kladzie ja odkryta na
planszy Krolestwa.

7 N

Umieszcza Drakkara na dowolnym morzu, a obok niego
nastepujace jednostki (aby pokaza¢, ze sa na nim
zaokretowane): 1 Osadnik, 1 Wiking, 1 Jarl, 1 Wiadca.




Aby zwigkszy¢ losowosc i realizm poczatkowego Wladcy,
skorzystaj z opcjonalnej zasady LOSOWYCH WEADCOW

z gry podstawowej.

Teraz jeste$§ gotow. Zaloga na draklkary.
Kurs na Anglosasow!

O ile ponizej nie okreslono inaczej, zasady dodatku
Danelag s3 takie same jak w grze podstawowej.
OBV
Tekst na kartach i kaflach

Jesli tekst na karcie albo kaflu méwi cos, co jest sprzeczne
z zasada zawartg w niniejszej instrukeji lub instrukeji z gry
podstawowej, to tekst na karcie albo kaflu ma pierwszen-
stwo. Jesli tekst na karcie albo kaflu nie méwi, ze ,,musisz”
co$ zrobi¢, efekt jest zawsze opcjonalny.

OO OO OO OO OO OO OO O OO O OO OO OO OO O OO OO OO0

JEDNOSTKI

Krélestwo Danéw kontroluje wszystkie jednostki w kolorze
czarnym. Kazda jednostka Danéw zostala opisana przez
nastepujace statystyki:

%P (np. 1) * kosci Bitwy@ (np. bezowa)

Zdrowie (§LJ

Wartosé

Jednostki ladowe:

Wtadcy (Ruch, Zdrowie i kosci Bitwy
zgodnie z karta Wladcy)

Wikingowie

) QO . OQ .: )

l Osadnicy

Berserkerzy

Jednostka morska: a

Draldkary




Osadmk "Orakkar

@



DALKI

Krolestwo Danéw nie otrzymuje, ani nie wypelnia kart
Kroniki. Ponadto nie buduje Opactw. Krélestwo Danéw
zdobywa Dalki w wyniku:

. Kontrolowania obszaré6w na planszy, na ktorych
v znajduja si¢ Dalki — tak samo jak Krolestwa
Anglosaséw w grze podstawowej.

Zabijanie wrogich Wtadcéw (maks. 4) — otrzymu-
jesz 1 Dalka, gdy jednostka Dan6w zabije wrogiego
Wiadce — maks. 1 Dalk za pierwszego zabitego
Wiadce konkretnego gracza Krolestwa Anglosaséw
podczas catej rozgrywki.

Po zabiciu Wiadcy umies¢ Dalka Danéw w kolorze
zabitego Wtadcy na wyznaczonym miejscu na
planszy Krolestwa Danow (zgodnie z ilustracja).
Nie mozesz utraci¢ zdobytego w ten sposob Dalka.

Kontrolowanie Burgéw (maks. 1) — Otrzymujesz

1 Dalka, gdy kontrolujesz co najmniej 3 obszary, na
ktérych znajduje si¢ Burg. Dziala to tak samo jak
Opactwa dla Krélestw Anglosaséw. Umies¢ Dalka
na Srodku wyznaczonego pola na planszy Kroélestwa
Danow (zgodnie z powyzszg ilustracija).

Efekty kart Pér Roku dotycza takze Krélestwa Danow.
Ponizsze zmiany dotycza rund Lata i Jesieni.

LATO: RAJDY DANOW

Grajac Krolestwem Danéw, zamiast rozpatry-
wac etap licytacji o wplywy, gracz Krolestwa
Danéw umieszcza Drakkar na dowolnym




morzu. Nastgpnie umieszcza Wikingéw w liczbie wskaza-
nej na karcie Lata obok tego Drakkara (co oznacza, Ze sg
zaokretowani na tym Drakkarze). Jesli w zasobach nie ma
wystarczajacej liczby Wikingéw, zamiast tego umieszcza na
Drakkarze Osadnikow. Jesli nie ma wystarczajacej liczby
Osadnikéw, nie umieszcza na Drakkarze brakujacych
jednostek. Jesli na wybranym morzu znajduje si¢ Statek
Krolestwa Anglosaséw, nalezy rozstrzygnac bitwe.

0 Grabiez: Znaczniki Grabiezy umieszcza si¢ na obsza-
rach sasiadujacych z obszarami, na ktérych znajduja si¢
jednostki ladowe Danéw, i usuwa z obszaréw, z ktérymi
jednostka Danéw juz nie sasiaduje.

WAZNE: W przeciwienstwie do gry podstawowej
Krolestwa Anglosaséw moga zbiera¢ Zywnoéé i Ztoto

z obszaréw ze znacznikami Grabiezy, jesli posiadaja na
tym obszarze swoja jednostke.

f )

PRZYKEAD: Po odkryciu karty Lata Dawid (gracz kontrolujq-
¢y Danow) umieszcza 1 Drakkar ng morzu Thaemese Sea
i 2 Wikingow na tym Drakkarze @Q.

JESIEN: PRZEKUPIENIE
JEDNOSTEK NEUTRALNYCH
DANOW

Gracze moga przekupi¢ jednostki neutral-
ne, ale nie moga przekupywac jednostek
Danow.




Krolestwa Anglosaséw rozpoczynaja gre z kaflem Akcji
ze zmienionymi wersjami standardowych Akcji z gry
podstawowe;j.

ROZWOJ

Kafle Krolestwa: Krolestwo Danéw zyskuje
dostep do 12 unikalnych kafli Krélestwa.
Podkreslaja one rozbieznosci kulturowe, administracyjne

i technologiczne migdzy Krélestwem Danéw a Krélestwami
Anglosaséw. Z punktu widzenia mechaniki gry sa one umiesz-
czane tak samo jak w przypadku Krélestw Anglosasow.

Budynki: Krélestwo Danéw zyskuje dostep do nowego
budynku — Burg. Reprezentuje on twierdze lub osade
Danow. Burgi zastepuja Krolestwu Danéw Opactwa. Jako
niechrzescijanie Danowie nie moga budowac Opactw (moga
kontrolowa¢ obszar, na ktérym znajduje si¢ Opactwo, ale nie
odnosza z tego zadnych korzysci). Zadne inne Krélestwo nie
moze zbudowac Burgu. Krélestwo Danéw moze zbudowac
dowolny inny budynek, taki jak Krolestwa Anglosasow.

Burg — mozna go zbudowac¢ tylko na obszarze

Wsi. Zapewnia nastepujace efekty:

¢ Pozwala Krélestwu Danéw na werbunek na
tym obszarze.

# Gracz kontrolujacy Krélestwo Danéw rzuca 1 dodatkowsa
szarg koscig podczas bitew na obszarach z Burgiem.

¢ Kroélestwo Danow otrzymuje 1 Dalka, jesli kontroluje
3 Burgi.

@ Jesli Krolestwo Anglosasow przejmie kontrole nad ob-
szarem z Burgiem podczas bitwy na tym obszarze gracz
kontrolujacy Krélestwo Anglosaséw rzuca 1 dodatkowa
szarg koscig. Niemniej kontrola 3 Burgéw nie zapewnia
Krolestwu Anglosaséw Dalka.

ZBIOR

Kroélestwo Danoéw zbiera Ztoto i Zywnoéé e
wszystkich obszar6w z symbolami Zywnoéci
i Ztota, na ktérych znajduje si¢ co najmniej jedna jednost-
ka ladowa Dandw.




Grabiez

Jesli Krélestwo Danéw rozwinglo kafel Rozwoju ,,Grabiez”,
podczas wykonywania akcji Zbioru moze zbiera¢ Zywnosé

i Ztoto z maksymalnie 2 obszaréw ze znacznikami Grabiezy
(ilos¢ odpowiadajaca symbolom na tych obszarach). Zebrane
w ten spos6b znaczniki Zywnosci umieszcza sie na dowol-
nych obszarach kontrolowanych przez Krélestwo Danéw,
sasiadujacych ze znacznikami Grabiezy.

PRZYKEAD: Dawid gra Krdlestwem Danow. Najpierw doko-
nuje Zbioru na obszarach, na ktorych znajdujq si¢ jego jednostki
ladowe, dobierajqc w ten sposob jednq sztukg Zlota do swoich
zasobow i umieszczajqc jeden zeton Zywnosci w Hestingas ‘@Y.
Poniewaz rozwingt Grabiez, dodatkowo bierze dwie sztuki Zlota
z Lundenwic i umieszeza 1 znacznik Zywnosci w Rofaesceaster,
poniewaz ten obszar jest kontrolowany przez Krdlestwo Danow

i sqsiaduje ze znacznikiem Grabiezy w Cerotesege @&4. W sumie
Dawid otrzymuje 3 znaczniki Zlota i 2 znaczniki Zywnosci.

FYRD

Werbunek: Krélestwo Danéw moze
werbowaé na pokladzie Dralkkaréw lub na
obszarach z Burgami. W przeciwienistwie do Krolestw
Anglosaséw jednostki mozna werbowac do wielu Drakka-
row lub Burgéw w ramach tej samej akcji (tzn. nie tylko do
jednego obszaru Miasta, jak w Krélestwach Anglosaséw).

Na pokladzie Drakkara mozna zwerbowac nie wigcej
niz dwie jednostki ladowe, a na obszarze z Burgiem
maks. jedna jednostke.




Dodatkowo w ramach tej samej akcji Krélestwo Danéw
moze zwerbowac Drakkar w kontrolowanej przez siebie
Przystani lub na morzu sagsiadujacym z kontrolowang
przez Dan6éw Przystania. Jednostek ladowych nie mozna
werbowac¢ na pokltad Drakkara w tej samej akcji,

w ktérej ten Dralkar zostal zwerbowany.

Ulepszenie: Jednostke ladowa Danéw mozna ulepszy¢
tylko w Burgu. Kazdy Burg moze ulepszy¢ albo zwerbowac
jednostke. W jednym Burgu nie mozna zwerbowac¢ jednostki
i ulepszy¢ jej w ramach tej samej akcji. Aby ulepszy¢ jed-
nostke, zamien Osadnika na Wikinga lub Berserkera ze swo-
ich zasobow albo Wikinga lub Berserkera na Jarla ze swoich
zasobow. Zaplaé 2 sztuki Zlota do zasobow ogélnych.

PRZYKEAD: Dawid przeprowadza akcje Fyrdu. Werbuje jed-
nego Wikinga na Drakkarze za 3 sztuki Zlota ‘@Y. W Hestingas
znajduje si¢ Burg, wigc moze tam rowniez werbowacjulepszac.
Ulepsza swojego Wiki@ wige po zaplaceniu dwdch sztuk Zlota

zamienia go na Jarla

RUCH

Wszystkie jednostki Danéw moga poruszac
si¢ indywidualnie.

Kolejnos¢ przydzielania ran jest nast¢pujaca:
1. Osadnicy
2. Berserkerzy
3. Wikingowie
4. Jarl
5. Wiadca




KARTY PRZYWODZTWA DANOW

Krolestwo Danéw korzysta wylacznie z kart Przywoédztwa
Danéw. Zadne inne Krélestwo nie moze uzywac tych kart.
Dzialaja w taki sam sposob jak standardowe karty Przy-
wodztwa z gry podstawowej.

Na koncu swojej tury gracz Krélestwa Danéw musi
odrzuci¢ z reki tyle kart Przywé6dztwa, aby mie¢ ich
maksymalnie 8.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO

Wyjatek: Jedli karta Przywodztwa zagrana przez Krélestwo
Anglosaséw pozwala kontrolujacemu je graczowi dobrac
karte Danéw — lub odwrotnie — wowczas taka karta moze
zostac uzyta przez to Krélestwo. Po zagraniu dang karte
nalezy odrzuci¢ na stos kart odrzuconych odpowiedniej talii.

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO O OO OO0 OO OO0 O OO0 OO OO OO0

KARTY I ZNACZNIKI WIEZI

Karty Wigzi to nowy typ kart wprowadzony
: przez dodatek Danelag. Reprezentujq lojal-
no$¢ nowego Wiadcy anglosaskiego wobec prowadzacego
podbéj Brytanii wtadcy Danéw. Krolestwo Danéw rozpo-
czyna rozgrywke z czterema kartami Wiegzi. Kazda karta
odpowiada jednemu z czterech rodzajéw akgji.

@ Nazwa karty
@ Akgcja, z ktorg jest

. 2 | powigzana
Hiedy powiqzane Krolescmo |
umiesci kafel Hrolesoma, | 5 2
@ Korzys¢ dla Krolestwa
Danéw

Otrzymanie karty Wiegzi

Jesli anglosaski Wtadca Krélestwa zostanie zabity przez
jednostke Danoéw, gracz Krélestwa Danéw wybiera jedna

z dostepnych kart Wigzi i przekazuje odpowiedni znacznik
Wigzi graczowi, ktérego anglosaski Wladca zostal zabity.
Gracz anglosaski umieszcza znacznik na planszy swojego
Krolestwa przy odpowiedniego rodzaju akcji.

Kiedy Kroélestwo Anglosaséw wykona te akceje, Krolestwo
Danéw otrzymuje korzys¢ wskazang na karcie Wiezi. Efekt

®



tej karty jest aktywny od momentu jej otrzymania i trwa
do chwili zabicia nowego Wtadcy. W tym momencie Wigz
zostaje zerwana i Krélestwo zwraca karte Wiezi graczowi
Krolestwa Danéw, ktory juz nie otrzymuje korzysci ptyna-
cych z tej karty. Zwrécona karta Wigzi staje si¢ dostgpna
do ponownego wykorzystania przez gracza Krélestwa
Danow.

Korzysci z kart:

® Rozwdj — kiedy powigzane Krolestwo umiesci kafel
Krolestwa, mozesz natychmiast umiesci¢ kafel Krélestwa
tego samego koloru.

® Zbior - kiedy powiazane Krélestwo przeprowadzi Zbior,
natychmiast otrzymujesz dwie sztuki Ztota albo 1 znacz-
nik Zywnosci. Umiesé¢ znacznik Zywnosci na dowolnym
obszarze kontrolowanym przez Krélestwo Dané6w.

# Fyrd - kiedy powigzane Krélestwo prowadzi werbunek/
ulepszanie, mozesz natychmiast i za darmo umiesci¢ do
dwoch Osadnikéw na obszarach kontrolowanych przez
Krélestwo Danéw.

¢ Ruch - kiedy powigzane Krolestwo przeprowadza akcje
Ruchu, natychmiast dobierz za darmo jedng karte
Przywodztwa Danow.

PRZYKEAD: Dawid (Krdlestwo Danow) porusza 3 Wikingow
na obszar, na ktorym znajduje si¢ Wtadca Anglii Wschodniej,




i w efekcie bitwy zabija tego Wiadee @ Nastepnie Dawid daje
Zosi (Anglia Wschodnia) znacznik Wiezi z akcjg Rozwoju, a ona
umieszcza go na planszy swojego Krdlestwa obok akcji Rozwoju

. Dawid umieszcza karte Wigzi dla akeji Rozwoju w swoim
obszarze gracza @Y. Od tej chwili az do zabicia nowego Wiladcy
Zosii, ilekroc Zosia umiesci kafel Krolestwa w ramach akcji
Rozwoju, Dawid moze umiescic kafel Krolestwa tego samego koloru
na planszy swojego Krolestwa.

ZABITY WEADCA DANOW

Jesli Wiadca Danéw zostanie zabity, na poczatku
nastepnej Pory Roku zostaje zastgpiony przez nowego
Witadce. Nowego Wiadce mozna umiesci¢ na Drakkarze
albo na dowolnym obszarze ladowym kontrolowanym
przez Krélestwo Danow.

W dodatku Danelag mozna gra¢ w mniej niz 5 graczy. Aby
to zrobi¢, przygotuj rozgrywke zgodnie z zasadami przygo-
towania dla 2 lub 3 graczy z gry podstawowej:

¢ Rozgrywka dla 4 graczy (3 Kirdlestwa Anglosasow
i I Krolestwo Danow) — przygotuj rozgrywke zgodnie
z zasadami przygotowania dla 3 graczy kontrolujacych
Krolestwa Anglosaséw z gry podstawowej.

¢ Rozgrywka dla 3 graczy (2 Krdlestwa Anglosasow
i 1 Krolestwo Danow) — przygotuj rozgrywke zgodnie
z zasadami przygotowania dla 2 graczy kontrolujacych
Krolestwa Anglosaséw z gry podstawowe;.



DANOWIE - Trybut

Kiedy przejmujesz kontrol¢ nad obszarem, otrzymu-
jesz Ztoto i Zywno$¢ zapewniane przez ten obszar
(umies¢ zeton Zywnosci na tym obszarze).
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