Odkryj legendarne artefakty, uzbroj swojego wladce
w slynne miecze, tarcze i inne przedmioty o ogromnej
mocy, a nastgpnie udowodnij, Ze jestes godzien
wladania nimi!

Do rozgrywki z uzyciem dodatku ARTEFACTS
wymagana jest podstawowa wersja gry.

W Artefacts mozna gra¢ osobno albo razem, z wykorzysta-
niem dodatku Danelag, Vanished Kingdoms i wszystkich
opcjonalnych zasad z gry podstawowej. Wprowadza potezne
przedmioty oparte na celtyckim, anglosaskim i nordyckim
folklorze. Artefakty te zapewniaja kontrolujacemu je Wiadcy
ré6znego rodzaju bonusy:

PLANSZA

G excrusive 1 plansza Artefaktow

Plansza Artefaktow jest wylacznie w wersji
gamefoundowej dodatku Artefacts. Jesli
nie posiadasz wersji Gamefound, zignoruj
wszelkie odniesienia do planszy Artefaktow
w tej instrukgji (w modut Artefakty mozna
grac bez planszy, jak opisano ponizej).
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ZNACZNIKI
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S Artefaktow Raedwalda
KARTY

Karty Pér Roku i Artefakty z tego dodatku maja symbol
Artefaktow @, pozwalajacy odr6znic je od kart z gry
podstawowej.

4 @ karty Pér Roku:

20 kart Artefaktow

1x Wiosna Ix Lato

Ix Jesien Ix Zima




Ten modut dodatku wprowadza 20 kart Artefaktéw i od-
powiadajace im znaczniki. Karty Artefaktow reprezentuja
elementy wyposazenia, z ktérych moga korzysta¢ Wladcy.
Wzmacniajg zdolnosci Wiadcy i zapewniaja unikatowe
efekty wplywajace na rozgrywke. Karty te mozna zdoby¢
na rézne sposoby, na przykiad odkrywajac je w trakcie gry,
kupujac je albo zdobywajac jako nagrode za pokonanie
przeciwnikéw.

KARTA I ZNACZNIK ARTEFAKTU

Znacznik odpowiadajacy
karcie Artefaktu.

Zakryty Odkryty
znacznik znacznik

Artefaktu Artefaktu




PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Przygotuj plansze, korzystajac z zasad przygotowania roz-
grywki z gry podstawowej, z nastepujacymi zmianami:

Wymieszaj zakryte znaczniki Artefaktow

(z wyjatkiem znacznika Helmu Raedwalda). Umies¢
5 z nich na planszy, jak pokazano obok. Reszte
umies$¢ zakryta w stosie obok planszy.

Usun karte Helmu Raedwalda z talii Artefaktow.
Umies¢ te karte i odpowiadajacy jej znacznik obok
planszy. Umies¢ tali¢ kart Artefaktéw odkryta obok
planszy. Nie tasuj jej*.

* Jesli posiadasz planszg Artefaktow dolgezang do wersji gry
. EXCLUSIVE (dla wspierajacych w ramach Gamefound),
umiesc jq obok planszy i umiesc na niej tali¢ kart Artefaktow.

Dodaj nowe @ karty Pér Roku do odpowiednich talii
Poér Roku* z gry podstawowej. Nastgpnie postepuj
zgodnie ze standardowymi zasadami tworzenia talii
Por Roku. Potasuj tali¢ i umies¢ 3 wierzchnie karty z
kazdej talii na wyznaczonych miejscach na planszy.
Pozostale karty Pér Roku odl6z z powrotem do
pudetka. Nie beda one uzywane w grze.

* Nowe karty Por Roku mozna dodac do talii TYLKO
podczas gry z wykorzystaniem modutu Artefaktow.
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Jesli chcesz mie¢ pewnosé, ze nowe karty Pér Roku pojawia
si¢ podczas rozgrywki, nie tasuj ich z pozostalymi kartami
Pér Roku podczas przygotowywania rozgrywki, ale dodaj
do kazdej z nich 2 karty Pér Roku z podstawowej gry,

a nastepnie je przetasuj. Dzieki temu masz pewnos¢, ze
nowe karty pojawig si¢ podczas rozgrywki.
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Przygotowanie rozgrywki dla r6znej liczby graczy
Podczas rozgrywek, w ktérych nie korzystasz ze wszystkich
4 Krolestw graczy (poza Danami), nie umieszczaj Artefak-
téw na obszarach wyltaczonych z gry.

ROZGRYWKA

Artefakty to potezne i unikatowe przedmioty, ktore po-
moga twojemu Wiadcy w dazeniu do zostania Bretwalda.
Kazdy Artefakt daje kontrolujacemu go Wtadcy specjalng
zdolnos¢. Zdolnos¢ ta dziala tylko na obszarze, na ktérym
znajduje si¢ Wtadca, chyba ze karta moéwi inaczej.

ZDOBYWANIE I UTRATA ARTEFAKTOW

Jesli twoj Wladca zakonczy swdj ruch na obszarze ze
znacznikiem Artefaktu, mozesz przejac ten Artefakt dla
swojego Wtadcy. Jedli to zrobisz, umies¢ jego znacznik

w swoim obszarze gracza na karcie Wtadcy i dobierz
odpowiadajaca temu znacznikowi karte z talii Artefaktow.
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Umies¢ karte pod albo obok karty Wiadcy. Nalezy pamig-
ta¢, ze na obszarze moze znajdowac si¢ wigcej niz jeden
znacznik Artefaktu. W takim przypadku Wtadca moze
wziacé wszystkie te znaczniki. Wtadca otrzymuje w ten
sposob zdolnosci wszystkich zdobytych Artefaktow do
konca gry albo do momentu swojej $mierci.

Jesli Wiadca zostanie zabity, pol6z obok planszy odkryte
wszystkie karty Artefaktéw, ktére posiadal. Wez znaczniki
Artefaktow z karty Wiadcy i umies¢ je odkryte na obsza-
rze, na ktérym zabito Wtladce. Jesli inny Wtadca zakonczy
swo6j ruch na tym obszarze, moze przejac¢ znajdujace si¢
tam Artefakty:

HEEM RAEDWALDA

Helm Raedwalda to Artefakt, ktéry zapewnia 1 Dalka,

jesli posiada go tw6j Wiadca. Ten Artefakt wchodzi do

gry tylko wtedy, gdy zostanie wylosowana karta Jesieni
»Sutton Hoo” (jest to nowa @ karta Pory Roku
wprowadzona przez ten dodatek). Kiedy karta ,Sutton
Hoo” zostanie odkryta, gracz z najmniejsza liczba Dalkéw
(remisy w Dalkach rozstrzyga Pretendent) wybiera dowol-
ny obszar na planszy, na ktérym nie ma zadnego znacznika
Kontroli i ktory nie jest obszarem macierzystym zadnego
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Pomniejszego Krélestwa, i umieszcza tam znacznik Helmu
Raedwalda. Jesli nie ma dostgpnego obszaru spetniajace-
go te warunki, efekt tej karty nalezy pominac i przejs¢ do
przekupienia jednostek neutralnych i Danéw.
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