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AKCJE
| m / E Ruch: Porusz armie albo flote. . Zagranie karty dla efektu: Zagraj karte.

Pas: Umies$¢ 1 odkryta karte z reki m Rozmieszczenie floty: Usun 1
% obok planszy (tak, jakbys zagrat te karte C; "E dowolnga swoja armie z planszy,

dla efektu). i rozmies¢ 1 flote na morzu z twoim symbolem floty.

EFEKTY KART

00 000

Musisz zagra¢ dodatkowo 1 karte z reki. Nie mozesz Armie moga wykona¢ do 2 akeji ruchu. Jesli wykonujesz

zagra¢ nastepnej karty, jesli to jest ostatnia karta na te akcje podczas bitwy, nie mozesz rozpoczyna¢ nowych
Twojej rece. bitew ani ruszac sie przez obszary, w ktorych toczy sie

Wycofaj swoje jednostki z bitwy, zgodnie z zasadami
wycofania. Rusz do 2 armii. Jesli masz armie w regionie, do ktérego
sie ruszyles, mozesz ruszy¢ te armie dalej do kolejnego
regionu. Musisz zakornczy¢ ruch armii, gdy wejdzie ona
do regionu bez Twoich armii. Taki ruch nie pozwala
wej$¢ do stolicy Kartaginy.

Umie$¢ armie na rzymskiej flocie znajdujacej sie na
s3siednim morzu. Ta flota moze wykonac akcje ruchu. Nie
mozesz ruszy¢ sie na morze z flotami przeciwnika. Nastep-
nie umie$¢ armie z tej floty w regionie s3siadujacym z tym
morzem. Taki ruch nie pozwala wej$é do stolicy Kartaginy. Armie moga wykona¢ do 4 akeji ruchu.
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AKCJE

%m K/ E Ruch: Porusz armie albo flote.

% Pas: Umiesc¢ 1 odkr.ytal ka’rtq z reki
obok planszy (tak, jakbys zagrat te karte
dla efektu).

. Zagranie karty dla efektu: Zagraj karte.

7 Rozmieszczenie floty: Usuri 1
@ Ki’m dowolna swojg armie z planszy,

i rozmie$¢ 1 flote na morzu z twoim symbolem floty.

EFEKTY KART

Porusz swoja armie przez jedno wybrane morze. Na tym
morzu moga znajdowac sie floty dowolnego gracza.
Taki ruch nie pozwala wejs¢ do stolicy Rzymu.

Armie (z wyjatkiem Hannibala) moga wykona¢ do

3 akgji ruchu. Jesli wykonujesz te akcje podcezas bitwy,
nie mozesz rozpoczynaé nowych bitew ani ruszac sie
przez obszary, w ktdorych toczy sie bitwa.

Armie mogg wykona¢ do 2 akeji ruchu. Jesli wykonujesz
te akcje podczas bitwy, nie mozesz rozpoczynaé nowych
bitew ani ruszac sie przez obszary, w ktérych toczy sie
bitwa.

Wykonaj efekt z dolnej czesci karty, ktéra lezy odkryta
obok planszy. Nie mozesz wykona¢ efektu karty o sile @

Umies¢ 1 karte z reki odkrytg obok planszy i dodaj 1 sily
do TEJ karty (sita TE] karty bedzie réwna wéwczas §f).

larmiail flota moga wykona¢ po 1 akeji ruchu.
Mozesz wykona¢ te akcje w dowolnej kolejnosci.

1 flota moze wykona¢ 1 akcje ruchu, a armie (z wyjatkiem
Hannibala) mogg wykona¢ do 2 akeji ruchu.
Mozesz wykonac te akcje w dowolnej kolejnosci.




