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Przed wami modularny dodatek do kazdej wersji Viticulture.
Jakg bistorig opowiesz, probujgc stworzyd najlepszq winnicg w Toskanii?

GRA DLA 1-6 GRACZY W WIEKU OD 14 LAT. CZAS GRY: 60—120 MINUT.

TUSCANY ESSENTIAL EDITION ZAWIERA 3 MODU+tY ROZSZERZEN, KTORE MOGA BYC
UZYWANE W DOWOLNYM PO+ACZENIU: SPECJALNI PRACOWNICY, ROZSZERZONA
PLANSZA | NOWE KONSTRUKCJE. NASZYM ULUBIONYM SPOSOBEM ROZGRYWKI JEST
WYKORZYSTANIE WSZYSTKICH TYCH MODU+tOW JEDNOCZESNIE, ALE TY MOZESZ

PROBOWAC KAZDEGO Z NICH ODDZIELNIE, ABY SIE PRZEKONAC, JAK DZIALAJA.

SPIS TRESCI
Specjalni pracownicy: 5-6 Konstrukcje: 7

Rozszerzona plansza: 2—4
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ROZSZERZONA PLANSZA

C‘NALES KRES MOZLIWOSCI ROZBUDOWY SWOJE] WINNICY. PRZYSZEDL CZAS, ABY DZIALAC
PRZEZ WSZYSTKIE CZTERY PORY ROKU | ROZCIAGNAC SWOJE WPLYWY NA CALY KRA).

Modutu

1 plansza

znacznikéw wptywéw (W)
w 6 kolorach graczy
Nowe Mozliwosci

‘Rozmieszczanie pracownikéw
- w kazdej z czterech pér roku

- Nowe i zmodyfikowane bonusy
' na polach akgji

Rozszerzony Tor Pobudki

Nowa, szara ikona [
Mapa wptywéw
Akcja ,Wymier 1 za1”
Akcja sprzedazy wina
Poszerzony Tor Punktacji

Zakorczenie roku oraz wybor

2 GRACZY

3-4 GRACZY |

5-6 GRACZY |

Komponenty \

miejsca na Torze Pobudki f

‘WPROWADZENIE

Dlaczego przygotowalismy wiekszg plansze? Céz, nie chodzi tylko o rozmiar.
Chcielismy usprawni¢ przebieg rozgrywki, dodajac mozliwos¢ rozmieszczania
pracownikéw réwniez wiosna i jesienia.

PRZYGOTOWANIE

Odtéz oryginalna plansze na bok i zastap jg nows, rozszerzong plansza. Upewnij sie,
Ze jest ona zwrécona ku gérze strona, gdzie w prawej gérnej czesci nie ma miejsca
na pomaranczowe karty (uzywamy jej z modutem nowych Konstrukcji). Kazdy gracz
rozpoczyna rozgrywke z 6 W w swoim kolorze, ktére umieszcza w swoich zasobach
razem z innymi pionkami Konstrukgji oraz pracownikami.

RozGrYwka
Zasadniczo rozgrywka z uzyciem rozszerzonej planszy przebiega tak samo jak z plansza
oryginalng, ale jest kilka nowych akcji oraz drobnych zmian objasnionych ponizej.

Umiesc znacznik pierwszego gracza () w prawej dolnej czesci Toru Pobudki
(zamiast przekazywac go pierwszemu graczowi na koniec roku).

CzTERY PORY ROKU

Dodatek Toskania pozwala rozmieszczac pracownikéw w kazdej z czterech pér
roku, a kazda z nich oferuje cztery akcje. Wszystkie zasady gry podstawowej maja
zastosowanie — mozesz umieszczac kazdego pracownika tylko raz w ciagu roku;
gracz, ktérego Kogut znajduije sie najwyzej na Torze Pobudki, umieszcza w kazdej
porze roku swojego pierwszego pracownika przed innymi graczami. Jedyna zmiang
jest to, ze jesienig nie kazdy gracz otrzyma karte Goscia — teraz zalezy to od pozydji
Koguta na Torze Pobudki (patrz nastepna strona).

Podzigkowania dla Justina
Killama, zwycigzcy konkursu
na projekt dodatku do
Viticulture, za inspiracje
przy tworzeniu mapy
wptywow na rozszerzonej
planszy.

Jol@glpl
Pora Akcji 1 BoNusy
Tak jak w podstawowej grze Viticulture, liczba dostepnych pdl akgji zalezy

od liczby graczy. Przezroczystosc pdl akcji zostata zmieniona, ale ich kolejnos¢
jest nadal taka sama (patrz ilustracja po lewej). Pola akcji moga byc wybierane
w dowolnej kolejnosci, o ile sg dostepne.

Niekt6re bonusy zmienity swoje potozenie — nie zawsze sg przy srodkowym
polu akcji. Niektére akcje majg teraz 2 rézne bonusy.
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ROZSZERZONA PLANSZA

Z AKONCZENIE ROKU

Kiedy gracz spasuje w zimie (co moze
zrobi¢, nawet jesli ma pracownikéw
do wykorzystania), to natychmiast
wykonuje ponizsze czynnosci:

1. Powrdt pracownikéw (facznie
z pracownikiem tymczasowym).
To moze zwolni¢ zimowe pola akgji.

2. Postarzenie gron i wina. Nalezy
zwiekszy¢ o 1 wartos¢ wszystkich
znacznikéw gron i wina. Nie mozna
przesuwac znacznikéw wina
do piwnic, ktére nie zostaty jeszcze
wybudowane.

3. Odrzucenie kart z reki do 7.

4.Pobranie Wyptaty (i ewentualnych
bonuséw z Konstrukgji).

5. Wybdr rzedu na Torze Pobudki
na kolejny rok. W tym dodatku
nie przekazuje sie znacznika
pierwszego gracza (), poniewaz
stuzy on teraz do przypomnienia,
aby gracz, ktéry wybrat siédmy
rzad w poprzednim roku, umiescit
teraz swojego Koguta w pierwszym
rzedzie.

———

Tor PoBUDKI
Nalezy wylosowac pionek Koguta. Ten gracz jako pierwszy ustawi swojego Koguta
w wybranym rzedzie Toru Pobudki. Kolejni gracze ustawiaja swoje Koguty na niezajetych
rzedach, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zaden gracz nie moze wybra¢ pierwszego
rzedu Toru Pobudki. Gracze nie otrzymujg w tym momencie zadnych bonuséw
widocznych na Torze Pobudki.

W dalszej czesci rozgrywki gracze wybierajg rzad Toru Pobudki na nastepny rok, po tym
jak spasuja na koniec zimy. Jesli gracz w poprzednim roku wybrat siédmy rzad Toru
Pobudki, teraz musi wybrac pierwszy rzad - to jedyna mozliwos¢ umieszczenia swojego
Koguta w pierwszym rzedzie Toru Pobudki.

Kiedy gracz umieszcza swojego Koguta na Torze Pobudki w kolumnie wiosny, nie dostaje
zadnego bonusu. Gracz po prostu wybiera kolejnos¢ na rozpoczynajacy sie rok. Kogut
gracza pozostaje w tym samym rzedzie przez caty rok. Kiedy gracz pasuje, przesuwa
swojego Koguta do kolumny nastepnej pory roku i pobiera wskazany bonus (jesli taki jest).

Przyktad: Jesli Kogut gracza jest w kolumnie wiosny drugiego rzedu Toru Pobudki, to po
przesunieciu go do kolumny lata gracz otrzyma (<1,

Cz1ERY PORY ROKU

W kazdej porze roku, zgodnie z kolejnoscig Toru Pobudki, kazdy gracz moze

(a) umiescic jednego pracownika na polu akdji tej pory roku albo na swoim prywatnym
polu akgji albo (b) spasowac i przesuna¢ swojego Koguta do kolumny nastepnej

pory roku.

Inaczej niz w podstawowej wersji gry (w ktérej wszyscy gracze mogli jesienia
automatycznie dobrac karte Goscia), teraz jesienia karte Goscia dobieraja tylko

ci gracze, ktérych Koguty znajduja sie na Torze Pobudki w rzedzie trzecim i nizej.
Jesli gracz wybudowat Domek goscinny, to dobiera on dodatkowa karte (nawet jesli
jego Kogut jest w pierwszym albo drugim rzedzie Toru Pobudki).

lkona {8 oznacza ,dobierz 1 karte dowolnego typu”.

lkona W oznacza, ze gracz moze umiesci¢ albo przesunac jedng ze swoich W
na mapie wptywow (patrz nastepna strona).

,Postarzanie gron” oznacza, ze gracz natychmiast postarza wszystkie znaczniki gron
w swojej Ttoczni, zgodnie ze zwyktymi zasadami postarzania (na koniec roku grona
sa réwniez postarzane).




ROZSZERZONA PLANSZA >

racze maja teraz mozliwos¢ uzycia swoich pracownikéw, aby zdoby¢ wptywy
réznych regionach Toskanii. Jesli gracz umiesci pracownika na polu akgji ,,Umiesc¢
ib Przesurs W7 (albo gdy korzysta z bonusu M, np. na Torze Pobudki albo na polu
akdji ,Sprzedaj 1 Znacznik Wina”), to umieszcza 1 ze swoich dostepnych znacznikéw
ptywu na mapie w lewej dolnej czesci planszy i natychmiast otrzymuje bonus

- widoczny ponizej nazwy regionu (np. umieszczenie znacznika wptywu na Livorno

- pozwala dobrac karte Letniego Goscia). Raz umieszczone znaczniki wptywdw nie
racaja juz do zasobdw gracza.

iedy gracz rozmiesci wszystkie swoje znaczniki wptywu, nadal moze uzywac akgji
wptywu, aby przesunac swéj znacznik wptywu do innego regionu. Gracz nie otrzymuje
takiej sytuacji zadnego bonusu za przesuniecie znacznika wptywu. Gracz moze

i ! X , UMIESG ALBO PRZESUN <
umiescic albo przesunac tylko swéj znacznik wptywu.

Bonus na polu akgji ,Umies¢ lub Przesurt W7 pozwala umiescic albo przesunaé kolejny znacznik wptywu.

Na koniec rozgrywki gracz, ktéry ma najwiecej znacznikéw wptywu w kazdym regionie, zdobywa wskazane
w nim punkty zwyciestwa. W przypadku remisu nikt nie zdobywa tych punktéw zwyciestwa.

Przyktad: Jesli Jamey ma 3 B w Pisie, a Jennifer ma tam 1 R, to Jamey zdobywa @ na koniec rozgrywki.

Wariant: Przed rozgrywka gracze moga zdecydowac, ze nie beda zdobywad punktéw za znaczniki wptywu na koniec rozgrywki,
lecz nadal bedg otrzymywac za nie bonusy. Zalecamy ten wariant dla rozgrywki dwdch graczy.

AKcJA ,WYMIEXN I zA 1”
@ @ Akcja ,Wymien 1 za 1" zastapita akcje , Sprzedaj grona”. Kiedy gracz umieszcza

\g pracownika na tym polu akcji, to dokonuje pojedynczej wymiany 1 za 1 pomiedzy: ,
i 2 G =) o

@,2@albo1o,

Przyktad: Gracz moze wymienic (3. na ©, odrzucic 2 dowolne karty, aby dobrac 2 nowe
karty, a nawet odrzucic znacznik czerwonego grona, aby pozyskac znacznik biatego grona
o0 wartosci 1w swojej Ttoczni. Gracz moze odrzucic grono dowolnej wartosci, ale grono, ktére otrzyma, musi miec wartosc 1. W przypadku
tego pola bonus +1 oznacza, ze gracz moze wykonac dodatkowqg wymiane. Podczas wymiany, ceny gron na planszy Winnicy nie majq
znaczenia (jedynie w sytuacji, gdy gracz zagra karte Goscia, ktéra mowi , Sprzedaj grona”).

WYMIEN-T ZA 1

AKCJA ,,SPRZEDA] T WINO”

To nowy sposdb zdobywania punktéw zwyciestwa za wino. Gracz odrzuca ze swojej
piwnicy znacznik wina i zdobywa odpowiednig liczbe punktéw zwyciestwa.
Znaczenie ma tylko gatunek wina, a nie jego wartos¢. Bonus zwiazany z ta akcja
pozwala umiesci¢ albo przesunaé Wr.

SPRZEDAJ 1 WINQ

Z AKONCZENIE GRY
- Gra koriczy sie na koniec roku, w ktérym dowolny gracz zdobedzie na koniec zimy 25 albo wiecej punktéw zwyciestwa (nie 20,
w grze podstawowej). Po tym jak wszyscy gracze spasuja na koniec zimy (ma to znaczenie, poniewaz inni gracze mogg jeszcze
skorzystac ze zwolnionych pél akgji), nalezy doda¢ punkty zwyciestwa z mapy wptywéw. Gre wygrywa gracz z najwieksza liczbg
unktéw zwyciestwa, a ewentualne remisy wygrywa gracz posiadajacy wiecej lirdw. Mimo ze na Torze Punktacji najwyzsza warto$c
40, nie ma ograniczenia mozliwych do zdobycia punktéw.
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SPECJALNI PRACOWNICY
WRAZ Z ROZWOJEM WINNICY POTRZEBUJESZ ZATRUDNIAC CORAZ BARDZIE) WYSPECJALIZOWANYCH
PRACOWNIKOW. NIEKTORZY PRACOWNICY MAJA WYJATKOWE UMIEJETNOSCI, KTORYCH NABYLI
GDZIE INDZIE}, A KTORE MOGA BARDZO POMOC W ROZWOJU TWOJEJ WINNICY.

‘WPROWADZENIE

W prawdziwym zyciu pracownicy nie sg tacy sami, zatem dlaczego pracownicy

w grze planszowej musieliby robi¢ wszystko doktadnie tak samo? Ci nowi pracownicy
nie tylko wnosza do gry odrobine realizmu, ale réwniez zmieniajg znaczenie wielu pdl

akcji dla innych graczy, a przez to wprowadzajg wieksza réznorodnosc.

PRZYGOTOWANIE

Komponenty
Modutu :
1 kart specjalnych pracownikéw =

14 specjalnych pracownikéw

Zanim zostana wybrane karty Matek i Ojcéw (podczas rozgrywki Viticulture Essential Edition), nalezy potasowac 11 kart specjalnych
pracownikéw i umiescic na stole 2 z nich (jesli w rozgrywce dwdch graczy zostanie odkryta karta Oberzysty, to nalezy jg odrzuci¢

i odkry¢ inng). Pozostafe karty nalezy odtozy¢ do pudetka — nie bedg potrzebne podczas tej rozgrywki. Podczas tej rozgrywki kazdy
gracz bedzie mégt przygotowac tylko tych dwdéch specjalnych pracownikéw. Na kazdej karcie nalezy umiesci¢ 1 szarego pracownika,
aby zaznaczy¢, jaki pionek pracownika mu odpowiada.

ROZGRYWKA

Podczas przygotowywania pracownika gracz ma teraz mozliwosc zaptacenia dodatkowo (<1, aby przygotowac jednego

ze specjalnych pracownikéw zamiast zwyktego pracownika. Nie ma znaczenia koszt zwigzany ze sposobem przygotowywania
nowego pracownika (<1, (22 ,@ lub (22 znizki itd.), zawsze trzeba zaptaci¢ dodatkowo (<1}, aby przygotowac specjalnego
pracownika. Specjalni pracownicy sg dostepni w trakcie rozgrywki dla wszystkich graczy — ich karty zostaja na stole.

Kazdy specjalny pracownik ma swojg wyjatkowa, opcjonalng zdolnos¢ opisana na jego karcie oraz na nastepnej stronie.
Jesli zdolnos¢ pracownika zwigzana jest z czyms, co dzieje sie podczas umieszczania pracownika albo kiedy inny pracownik
jest umieszczany na polu akgji, to ta zdolno$¢ dziata najpierw (chyba ze karta méwi inaczej).

Specjalni pracownicy w kazdej innej sytuacji dziataja tak, jak zwykli pracownicy.

Cracz nadal moze mie¢ maksymalnie 6 pracownikéw — kiedy gracz ma juz 6 pracownikéw, to nie moze przygotowywac nowych.
Nie mozna uzywac nowo przygotowanych specjalnych pracownikéw, dopdki nie zakonczy sie biezacy rok, chyba ze karta méwi inaczej.

UWAGI PROJEKTANTOW

Kiedy projektujgc gre Arboriculture,
wymyslilismy duzych pracownikow,
a pdZniej dotqczylismy ich do
podstawowych zasad Viticulture,
wiedzielismy, ze weszlismy na

bardzo ciekawy obszar. Stworzylismy
eurogre, w ktdrej pracownicy bardzo
réznigcey sie swoimi mozliwosciami
dziatania dajg graczom dodatkowy
wybdr, nie tylko gdzie ich umiescic,
ale réwniez ktdrego z nich.

Kiedy rozpoczelismy projektowanie
specjalnych pracownikdw, sqdzilismy,
Ze kazdy gracz powinien miec
mozliwosc przygotowywania réznych
pracownikdw. Zatem jeden gracz
mogtby byc Szefem kuchni, inny
mogtby byc Politykiem, a jeszcze inny
Farmerem. Ale szybko zdalismy sobie
sprawe, Ze niektdrzy gracze mogliby
w ten sposob uzyskac znaczng
przewage nad innymi, a ponadto
bytoby trudno sledzic wzajemne
powigzania tak wielu zdolnosci.

Ostatecznie zdecydowalismy,

Ze w kazdej rozgrywce gracze bedq
mogli przygotowac tylko dwdch
sposrod wszystkich specjalnych
pracownikéw. To daje graczom
sposobnosc wyprébowania

55 kombinacji specjalnych
pracownikow.




DOLNOSCI SPECJALNYCH PRACOWNIKOW

mer: Kiedy umieszczasz na planszy Farmera, mozesz skorzysta¢ z doktadnie
dnego, dowolnego bonusu przypisanego do tej akcji, nawet jesli Farmer nie jest
a polu z bonusem. Wszystkie bonusy sa dostepne dla Farmera, niezaleznie od
graniczen zwigzanych z liczba graczy.

afioso: Kiedy umieszczasz Mafiosa na polu bez bonusu, po wykonaniu akcji
ozesz ja wykonac ponownie. Nie mozna w ten sposéb tamac zasad gry
np. nie mozna dwa razy w jednym roku zbierac plonéw z tego samego pola).

Szef kuchni: Mozesz umiesci¢ Szefa kuchni na polu akcji juz zajgtym przez
racownika przeciwnika i wypchnac tego pracownika z powrotem do puli
- dostepnych pracownikéw. Szef kuchni nie moze wypychac innego Szefa kuchni.

Oberzysta: Kiedy umieszczasz Oberzyste na planszy, mozesz zaptacic
przeciwnikowi, ktéry ma swojego pracownika na tym samym polu akgji,
aby zabra¢ mu losowa karte Goscia z reki (mozesz wybrac, czy chcesz karte
Goscia Zimowego czy Letniego). Tego specjalnego pracownika nie uzywa sig
podczas rozgrywki dwdch osdb.

Profesor: Kiedy umieszczasz Profesora na polu akgji, mozesz odzyskac
1 zwyktego pracownika z pola akcji biezacej pory roku. Ten pracownik moze
by¢ ponownie wykorzystany w tym roku.

Zofnierz: Jezeli Zotnierz zostanie umieszczony na polu akgji, przeciwnicy musza
ci zapfacic , aby umiesci¢ swojego pracownika na dowolnym polu tej akgji.
Przeciwnicy moga umieszczad swoich pracownikédw na polu, na ktérym jest
Zotnierz, nawet jesli wszystkie pola tej akcji sg zajete.

Polityk: Kiedy umieszczasz Polityka na polu akcji z bonusem, po wykonaniu akgji

Wyrocznia: Kiedy dobierasz karty przy uzyciu Wyroczni, dobierz 1 karte wiecej
tego samego rodzaju i odrzuc 1 z dobranych kart. Nie mozesz dobra¢ w jednej
turze wiecej niz 1 dodatkowg karte dzieki Wyroczni.

Kupiec: Jezeli umieszczasz Kupca na planszy po tym, jak juz wszyscy pozostali
gracze spasowali, to po wykonaniu akcji mozesz dobrac 1 dowolng karte.

Podréznik: Mozesz umiescic¢ Podréznika na dowolnym, niezajetym polu akgji
poprzedniej pory roku, niezaleznie od ograniczeh zwigzanych z liczba graczy.
Natychmiast wykonaj te akcje.

Postaniec: Mozesz umiescic Postarica na polu akcji przysztej pory roku.
Kiedy bedzie twoja kolej na pierwszg akcje w tej porze roku, wykonaj akcje
osfarica zamiast umieszczania pracownika. Jesli nie jestes w stanie wykonac
2 akeji, to nie otrzymujesz bonusu, a twoja tura sie koAczy.

i skorzystaniu z bonusu mozesz zaptacic , aby ponownie skorzystac z bonusu.

Doptac , kiedy
przygotowujesz
specjalnego pracownika
zamiast zwyktego
pracownika.

# FARMER 5

Kiedy umieszezasz na planszy Farmeta,
mozesz skorzysta¢ z doktadnie jednego,
dowolnego bonusu przypisanego do tej

SR e s e s
polu z bonusem. Wszystkie bonusy sy
L B i
ograniczefi zwigzanych z liczby graczy.

« MAFIOSO 4

Kiedy umieszczasz Mafiosa na polu
bez bonusu, po wykon:miu akcji
mozesz ja wykonaé ponownie.
Nie mozna w ten sposéb famaé
zasad gry (np. nie mozna dwa razy
w jednym roku zbieraé plonéw
z tego samego pola).

# KUPIEC

Jesli umieszczasz Kupca na planszy

po tym, jak juz wszyscy pozostali

gracze siasowa]i, to po wykonaniu
akeji mozesz dobraéd

I dowolng karte.




KONSTRUKCJE

PRZEZ WIELE LAT TWOJA WINNICA WYGLADALA TAK SAMO, ALE KIEDY OSTATNIO MIEJSCOWY STOLARZ ZACZAt OPOWIA
O NOWYCH POMYStACH, TO BARDZO SIE TYM ZAINTERESOWALES. NADESZtA PORA ZBUDOWANIA LEPSZE) WINNICY. i

‘WPROWADZENIE
Przez wykorzystanie zréznicowanych kart Konstrukgji to rozszerzenie
pozwala graczom dodac do ich Winnic znaczace ulepszenia.

PRZYGOTOWANIE

Kazdy gracz umieszcza planszetke Konstrukcji po lewej stronie swoje;

planszy Winnicy. Plansze nalezy umiescic tak, aby widoczne byto miejsce na
pomaranczowe karty. Talie kart Konstrukgji nalezy potasowac i potozy¢ na planszy.

RozGrywka

Zagrywanie kart (Budowanie) Konstrukgji

Aby wybudowac Konstrukeje z reki, gracz musi umiescic¢ swojego pracownika
na polu akgji ,Zbuduj 1 Konstrukcje”. Nalezy zaptaci¢ koszt widoczny w lewym
gérnym rogu karty Konstrukgji i umiesci¢ te karte na (a) wolnym polu planszetki
Konstrukgji albo (b) wtasnym polu Winnicy, gdzie nie ma kart Winorosli

ani innych Konstrukcji. Kazda zbudowana Konstrukcja daje graczowi @,

tak jak to zaznaczono na dole karty.

Wyburzanie kart Konstrukcji

Jesli gracz zbudowat Konstrukeje, a pézniej zdecydowat, ze juz jej nie chce,

to moze ja wyburzy¢ (odtozy¢ na stos kart odrzuconych) przez umieszczenie
pracownika na polu akcji swojej planszetki Konstrukeji. Wyburzajac Konstrukcje,
gracz nie traci wczesniej zdobytych za nig punktéw zwyciestwa.

RobpzAJE KART KONSTRUKC]I

Konstrukcje akcji: Majg one prywatne pole akgji, gdzie gracz moze umiesci¢
pracownika w dowolnej porze roku. Ponizej pola akcji jest zazwyczaj koszt

jej wykonania, ktéry gracz musi ponies¢, aby mégt skorzystac z pola akgji.

Na niektérych kartach zamiast kosztu znajduje sie dodatkowa akcja do
wykonania. Gracz musi jg wykona¢, zeby skorzystac z pola akcji. Na zajetym polu
takiej akcji nie mozna umiescic zadnego pracownika (nawet duzego).
Konstrukcje ulepszen: W okreslonych sytuacjach dajg one pewne korzysci.
Konstrukcje premii: Dajg one bonus na koniec kazdego roku (otrzymywany
niezaleznie od Wyptaty oraz czynnosci na Zakonczenie roku, takich jak

postarzanie wina). Sg one podobne do wystepujgcych w grze bonuséw za
realizowanie zamdwien, ale zamiast pieniedzy dajg graczowi inne zasoby.

Uwaga: Statua daje graczowi punkty
zwyciestwa na zakoriczenie kazdego
roku, a nie w czasie jego trwania.

To znaczy, ze te punkty zwycigstwa
nie mogg spowodowac zakoriczenia
rozgrywki przez osiggniecie 25
punktéw zwyciestwa.

Konstrukcja
premii

Konstrukcja
akgji

Konstrukcja
ulepszenia

Komponenty
Modutu

36 kart Konstrukdji (pomarariczow
Rozszerzona plansza gry

6 planszetek Konstrukgji

DOBIERANIE KART
KONSTRUKC]JI
Karty Konstrukgji liczg sie do limitu kart
na rece. Mozna je pozyskac na kilka
sposobow:

* czwarty oraz siédmy rzad Toru
Pobudki

* region Lucca na mapie wptywow
* letnie pole akcji ,Wymier 1 za1”
* bonus na polu akgji ,Kup/Sprzedaj 1 Pole”
* bonus na polu akgji ,Sprzedaj 1 Wino”

* pole akgji ,Zarabiasz (€17 albo
Dob|erz . (poprzednio ,Zarabiasz l(1/1”) '

Jesli gracze nie korzystajg z rozszerzonej
planszy, moga dobra¢ karty Konstrukgji
na poczatku rozgrywki (draft).

Po wybraniu Matek i Ojcéw (podczas
rozgrywki Viticulture Essential Edition)
kazdy z graczy dobiera 4 karty
Konstrukeji, zostawia sobie 1,

a pozostafte przekazuje w prawo.
W ten sposéb gracze postepuja,
az zostawig sobie po 4 karty.

Te karty liczg sie do limitu kart na rec




NOWE ZASADY AUTOMY
ASADY UZU PELNIAJA PODSTAWOWE ZASADY AUTOMY Z VITICULTURE ESSENTIAL EDITION.

RZYGOTOWANIE

mies¢ 1 W Automy w kazdym regionie mapy wptywow
artym @ a2 W Automy w kazdym regionie wartym
bedziesz musiat uzy¢ dwéch koloréw).

talii specjalnych pracownikéw usun karty: Szef kuchni,
berzysta, Kupiec i Zotnierz.

esli masz promocyjne karty specjalnych pracownikéw,
o0 usun karty: Terminator, Meczennik i Gawedziarz.

AKONCZENIE ROZGRYWKI

Zaréwno ty, jak i Automa zdobywacie punkty zwyciestwa
mapy wptywow zgodnie z zasadami.

ZMIANY W PozioMacH TRUDNOSCI

Trudny: Automa musi umiesci¢ przynajmniej 1 pracownika
podczas kazdej pory roku.

Bardzo trudny: Automa rozpoczyna z 30 punktami i musi
umiescic przynajmniej 1 pracownika podczas kazdej pory

KARTY AUTOMY I ROZMIESZCZANIE PRACOWNIKOW

Cztery kolory na kartach Automy odpowiadajg czterem
porom roku na rozszerzonej planszy.

Jesli Automa ma tylko jednego pracownika na poczatku
zimy, nalezy go umiesci¢ na najwyzszym polu akcji zimy
widocznym na karcie Automy. Jesli Automie nie pozostat
zaden pracownik, nie umieszcza zadnego.

Podczas umieszczania pracownika na polu akcji z bonusem
gracz moze, jak zwykle, zuzy¢ jeden znacznik akgji
bonusowej. To pozwala otrzymac dowolny z dostepnych

dla tej akcji bonuséw. Nie mozna wybrac tego samego
bonusu wiecej niz jeden raz w ciggu roku.

WARIANT AGRESYWNY

Gracz moze korzystac z zasad wariantu agresywnego
podczas rozgrywki z wszystkimi trzema rozszerzeniami tego
dodatku. Nalezy korzystac z ponizszej tabeli.

roku.
Rok I 2 3 4 6 7
AaTwy -1 -1 4 9 15 24
NORMALNY -1 o) 1 6 12 18 28
TRUDNY -1 o 1 6 13 22 32

K2

CHCESZ ZOBACZYC WIDEO
POKAZUJACE, JAK GRAC?

Odwiedz stonemaiergames.com/
games/tuscany/videos/

SZUKASZ ZASAD
W INNYM JEZYKU?

Pobierz zasady i przewodniki
w kilkunastu jezykach ze strony
stonemaiergames.com/games/
tuscany/rules/
0 VERTIMA Sp. z 0.0. sp. k.
al. Przyjazni 59L/7, 45-572 Opole

HALANX www.phalanxgames.pl

© 2020 PHALANX WERS]JA POLSKA:

PODCZAS ROZGRYWKI
POJAWILY SIE PYTANIA?

Skontaktuj sie z nami:
customercare @ phalanxgames.co.uk

STONEMAIER

GAMES
www.stonemaiergames.com

oy
POTRZEBUJESZ BRAKUJACYCH
KOMPONENTOW?

Odezwij sie do nas na:
customercare@phalanxgames.co.uk

CHCESZ OTRZYMYWAC
WIADOMOSCI O NOWOSCIACH?

Zasubskrybuj nasz newsletter:
https://phalanxgames.pl/newsletter.html

Ttumaczenie na jezyk polski: Wojciech Sieron, Michat Sierori
Sktad wersji polskiej: Bogusz Ohlaszeny
Korekta: Mariusz Rosik, Wojciech Sierori, Michat Sieron i Krzysztof Szymczyk

dwiedz https://www.facebook.com/games.phalanx i podziel sie z nami swoimi opiniami na temat gry oraz poznaj inne tytuty naszego wydawnictwa.
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