WINOBRANIE
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DLA ROZGRYWKI JEDNOOSOBOWE]
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Ii ELEMENTY GRY :| ( WPROWADZENIE
16 kart Burattino Te zasady zawierajg system regut dla UWAGA PROJEKTANTA: Zazwyczaj
X3 rOZgrkai jeanOSObOWei W Viticulture: opracowane przez nas Zasady SO/O
g |- Winobranie z wykorzystaniem ! zawierajg wirtualnego przeciwnika
wirtualnego gracza zwanego Burattino. zwanego Automa, kiéry dziata bez
Burattino ma swoich pracownikéw, twojego udziatu.
ktérzy beda zajmowacd pola akgji. i, i
Moze on kupowac kafelki Innowadji Uznalismy jednak, ze zupetnie
i zdobywac wptywy, pomagac wypetni¢  autonomiczny wirtualny gracz nie
warunki wydarzen, a ty bedziesz mogt pasuje do rozgrywki kooperacyjnej,
dokonywac z nim wymiany. dlatego Burattino jest czgsciowo pod
Rozgrywka jednoosobowa to w istocie twojq kontrolg.

: ka dwdéch oséb, ale Buratti : :
2 karty Wspdlnej Wiedzy Burattino ;%Z,S%éévﬁjg w\gngfch\)/\jrzsn;ci] Zl;;idl.no Automa zawdzigcza swojg nazwe

dla Oceanii Obowiazuja wszystkie zasady rozgrywki ~ wloskiemu stowu oznaczajgcemu

£ podstawowej, za wyjatkiem tych automat, natomiast Burattino to
F \ wyraznie zmienionych w tej instrukgji. wtoskie stowo okreslajgce pacynke.
1 zastepcza karta Toru Stawy dla ( PrRZYGOTOWANIE )

ery|<| Pinocne] o Umiesc znacznik wptywdw (8 ) na pozycji podpisanej Solo.

€) Umiesc kafelek H na polu akcji H (zdobadz kafelek Innowadji).
9 Zastap kafelki Innowacji H i N zastepczymi kafelkami Burattino *H i *N.
e Umies¢ naktadke na objasnienia zasad wymiany w lewej dolnej czesci planszy.

o Przygotuj rozgrywke i swojg Winnice wedtug zasad ogdlnych. Dla Burattino
zmieniaja sie ponizsze (i tylko te) kroki:

a. Daj Burattino 8 zwyktych pracownikéw sposréd nieuzywanych koloréw.

t kafelki | jiHiN
e~ A NG R b. Umiesc¢ znacznik PZ Burattino na polu @

pIVAR c. Daj Burattino po jednej karcie kazdego typu, dobrane losowo: Winorosl,
= Zamowienie, Letni Gos¢, Zimowy Gos¢ oraz Konstrukeja (jesli korzystasz

z tego modutu). Karty umiesc odkryte.

d. Potasuj karty Burattino i umies¢ na stole jako zakrytg talie.

. (-
Komponenty Burattino sg oznaczone } .




BuraTTINO

attino nalezy traktowac jak gracza uczestniczacego w rozgrywce, ale postepujacego wedtug zestawu uproszczonych zasad.
azdym razem, gdy Burattino powinien podjac decyzje, ty ja podejmujesz w jego imieniu.

attino bedzie miat swéj wiasny, oddzielny zaséb liréw. Jedynym sposobem na zarobienie liréw przez Burattino jest
ieranie przez niego kart (co daje mu @ w danej porze roku) oraz wymiana z toba.

Jrattino zawsze ma na rece 4 karty (s, jesli korzystasz z modutu Konstrukcje), ale nigdy sam z nich nie korzysta.

rRTY GoS$c1 PRZYKLAD Z KARTA
‘ GOSCIA: Zagrywasz

karte Goscia
Burattino niczego nie traci, ani nie zdobywa. ,Wolontariusze”:

edy zagrywasz karte Goscia, ktéra dotyczy innych graczy:

- Jesli powinienes cos mu przekaza¢, odrzuc to. Decydujesz, ze
7

- On nigdy nie przekazuje ci niczego bezposrednio. Burattino ,sadzi”

. o ] ’ Winoros! i dzigki temu
- Jesli karta pozwala albo wymaga udziatu innych graczy w wykonaniu czegos, [ ’ -

albo posiadania okreslonych zasobdw, wéwczas ty decydujesz czy Burattino
moze/ma to czy nie. Burattino ignoruje wszelkie wymagania w takich
przypadkach.

Ze niczego nie zrobit.

: PRZYKtAD Z KARTA

- KArTY WYDARZEN WYDARZENIA: Karta
Wydarzenia z talii
Europy , Plaga filoksery”
Jest teraz aktywna:

- Ty decydujesz czy i kiedy Burattino bedzie wspétuczestniczyt w danym
- wydarzeniu. Kiedy zadecydujesz, ze Burattino powinien wypemic swojg czes¢
- warunkéw wydarzenia, to ignoruje on faktyczne wymagania, a w zamian ptaci

3 za jego wypemienie. Odrzucasz 1 karte
Winorosli, a Burattino

ptaci , co liczy sie réwniez

jako odrzucenie 1 karty Winorosli.
UWwAGA: Zaptacenie to jedyny sposdb, w jaki Burattino moze wypetnic swojg W efekcie zdobywacie 1 * zgodnie
' czes¢ warunkow wydarzenia, z opisem wydarzenia.

- Za wyjatkiem wptywow, Burattino nigdy niczego nie zdobywa za wypetnienie
swojej czesci warunkéw wydarzenia.

- Wymiana

~ Kiedy rozmieszczasz swojego duzego pracownika na tej samej akcji co dowolny
pracownik Burattino, to mozesz zrobi¢ jedng z ponizszych czynnosci:

i ' - Wymienic¢ dowolng liczbe kart ze swojej reki z takg samg liczbg kart z reki
Burattino.

€@ - Postarzec jeden raz grono w swojej Thoczni, a nastepnie mozesz zmienic¢
1 jego kolor.

.\ ' - Postarzec jeden raz wino w swojej Piwnicy, a nastepnie mozesz zmienic
‘ jego typ.

- Wzig¢ od Burattino @ albo da¢ mu @




<

LATA, PORY ROKU I TURY

Burattino dziata w poszczegdlnych porach roku wedtug specjalnych zasad; dodatkowo zasady dla ciebie sg nieco zmieni
zgodnie z opisem w tej sekcji. Burattino nigdy nie pasuje, przechodzi do kolejnej pory roku, dopiero gdy ty to zrobisz.

WI0sNA I JESIEN

Wiosna nie mozesz umiesci¢ swojego Koguta na tym samym bonusie, z ktérego
korzystates w roku poprzednim.

Jesienig nie przesuwaj swojego Koguta do wewnetrznego pierscienia; dzieki temu
bedziesz pamietat, ze tego bonusu nie mozesz uzy¢ podczas nastepnej Wiosny.
Nadal zdobywasz bonus Jesienny.

Lato 1 Zima

Na poczatku kazdego Lata i Zimy dobierz karte z talii Burattino i daj mu @ jak
zostato to oznaczone na gérze kazdej karty.

8 owalnych pdl na karcie odpowiada 8 akcjom na planszy podczas biezacej pory
roku. Rozmies¢ po 1 pracowniku Burattino na kazdej z akcji oznaczonej -,
podczas tego rozmieszczania Burattino niczego nie zdobywa.

Aby zwolni¢ te pola dla ciebie, Burattino moze w dowolnym momencie zapfacic¢
i zabra¢ swojego pracownika. Moze to zrobi¢ wielokrotnie.

AxcjE H 1 P— INNOWACJE | WPLYWY

« Burattino moze wykonac akcje H i P jeden raz podczas odpowiedniej pory roku

ptacac wymagana liczbe lirdéw, ale bez rozmieszczania tam swojego pracownika.

Burattino moze ptacic za to wytacznie swoimi pieniedzmi.

« Kiedy ty wykonujesz akcje H i P, mozesz uzy¢ dowolnej kombinacji liréw swoich
i Burattino, aby opfaci¢ ich koszt. Dotyczy to takze opfaty za rozmieszczenie
pracownika, jesli taka jest wymagana.

« Kiedy Burattino umieszcza owalny kafelek na polu z kosztem umieszczenia,
ptaci ten koszt wytacznie swoimi pieniedzmi.

« Kiedy ktokolwiek umieszcza owalny kafelek na polu z bonusem za
umieszczenie, ty go zdobywasz, a Burattino nie.

« Kiedy Burattino wykonuje ulepszone akcje H i P, to korzysta ze znizki jaka
oferuje kafelek Innowacji. UwAGA: Kiedy on wykonuje ulepszong akcje P, to ty nie
mozesz wybudowac Konstrukeji za darmo.

Z,AKONCZENIE ROKU

Podczas wykonywania kroku ,Odrzuc karty z reki (do 5)”, po tym jak ty odrzucisz
nadmiarowe karty, zajmij sie kartami Burattino:

- Odrzu¢ z reki Burattino tyle kart ile chcesz.

- Dobieraj nowe karty dla Burattino po jednej, za kazdym razem dobierajac
taki rodzaj, jakiego jeszcze nie ma on na rece.

- Dobieraj nowe karty, az Burattino bedzie miat na rece 4 karty (s, jesli
korzystasz z modutu Konstrukcje).

@*‘ﬁ’
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UWAGA PROJEKTANTA: Burattino nigdy
nie dobiera kart tego typu, ktory juz
ma na rece, ale moze miec wigcej kar
danego typu, jesli wezesniej dokona
Z nim wymiany.



Taria WYDARZEN

>

FRYKA

rattino moze zapfacic¢
, aby przekazac na karte
spélnych Zasobéw do 3
zasobow, uzywajac kart ze
swojej reki, dla wypetnienia
lu grupowego. Jesli tak
zrobi, to po wypetnieniu celu
grupowego,édobywasz

dodatkowo

UwAcA: To wyjgtek od

- zwyktych zasad Burattino.

W Afryce, Burattino musi
dotozyc swoje karty do
Wspdlnych Zasobéw, ptacgce
dodatkowo .

Azja
Zadnych dodatkowych zasad.

Eurora

Burattino nie otrzymuje
zadnych kart Celéw
Osobistych.

ZIELONY JAR

Akcje na kartach Wydarzen
sg dostepne wyfacznie

dla ciebie. Inaczej niz

w normalnych zasadach —
Burattino nie moze zapfaci¢
, aby uczestniczyc

w wypetnianiu warunkdéw
wydarzenia.

AMERYKA
PérnocNna

Przygotowanie: Podczas
uktadania Toru Stawy zastap
karte B kartg B ‘ﬁ’

ktére talie Wydarzen maja specjalne zasady dla rozgrywki z Burattino.

Burattino nie ma swojego
znacznika Stawy.

OcCEANIA

Przygotowanie: Burattino
otrzymuije losowo jedng
z kart Wspdlnej Wiedzy
oznaczonych .

Kiedy przesuwasz znacznik
Pomocy na swoim torze

na pole oznaczone

&, Burattino nie otrzymuje
widocznej tam korzysci.
Zamiast tego, przesuwa

on do przodu o 1 znacznik
Pomocy na swoim torze.

Kiedy Burattino pfaci ,

aby wypetni¢ warunki karty
Wydarzenia, przesuwa on

znacznik Pomocy do przodu
01 na swoim torze.

AMERYKA
PorupNiowa
Podczas okreslania kto ma
najmnie; , pamietaj, ze
Burattino ma zawsze @

Jako gracz, Burattino moze
posiadac karte Postaci, ale
nie zyskuje z tego powodu
zadnych korzysci.

Podczas wymiany

7 Burattino masz dodatkowg
mozliwos¢ — wymiana

twojej karty Postaci na karte
Postaci Burattino.

{ PozioMY TRUDNOSCI ROZGRYWKI

> ( NIEZGODNE KARTY ;

Mozesz wybrac jedng z ponizszych opcji, aby zmieni¢ poziom trudnosci rozgrywki.

UWAGA PROJEKTANTA: Nazwy naszych
poziomdw trudnosci pochodzg od
powszechnie uzywanych nazw na rézne
rozmiary butelek wina, w rosngcej
pojemnosci.

Demi: Bez ograniczeri na Torze
Pobudki, mozesz w kazdym roku
wybrac ten sam bonus Wiosny.

Standard: Bez zmian w zasadach.

Magnum: Na Torze Pobudki mozesz
wybrac dany bonus Wiosny tylko

eden raz podczas rozgrywki. Podczas
Przygotowania umies¢ szklany znacznik
' na kazdym bonusie Wiosny. Kiedy
‘umieszczasz swojego Koguta podczas
iosny, musisz wybrac jedno z pdl ze
klanym znacznikiem, a potem odrzu¢
1 znacznik.

Double Magnum: Graj uzywajac zasad
Magnum uzupetionych o ponizszg
regute:

- Podczas Przygotowania nie
umieszczaj naktadki na kafelek
akcji H i nie zastepuj kafelka
Innowacji H zastepczym kafelkiem
Burattino.

Imperial: Podczas Przygotowania
umies¢ znacznik Wptywéw o 2
pola w lewo (pozycja 2), zamiast
umieszczania go na pozycji
oznaczonej Solo.

Salmanazar: Rozgrywka koriczy sie po
5 latach zamiast po 6.
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