


Talia Zatoki Wrakow 1 karta
10 kart Polowania

Zatoka Wrakdéw
umozliwia rozgrywke
dla 5 oséb oraz zapewnia
wieksza interakcje pomiedzy
graczami.

Zalecamy rozegrac gre
w formie podstawowej
przynajmniej kilka razy,
Zzanim siegniecie
po elementy tego
rozszerzenia.

8 zetondw
Dryfujacych
min

2 zetony
kontroli
sektora



~ 2 zetony 1karta
Talia Powtoki Talia Awaria 1 miniatura  Polowania spisu akeji

Systemowej - 10 kart systemu - 10 kart statku
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% ZASADY ZATOKI WRAKOW
Zatoka Wrakow wprowadza szereg nowych zasad
i zdolnosci do podstawowej rozgrywki.

2. Przygotowujac
gre dla 5 graczy,
utdzcie 6 sektorow
specjalnych (Wir, Labo-
ratorium, Kopalnie, Forteca,
Zatoka Wrakéw i Powtoka
Systemowa) tak jak na
ilustracji - w miejscach
zaznaczonych X.

1. Przygotowujac
gredla2, 3lub4
graczy, mozna
zastapic jeden lub wiecej
sektoréw (Wir, Labo-
ratorium, Kopalnie,
Forteca) sektorami
Z rozszerzenia.

Whybierzcie
sektory dowolnie
lub losowo.

5. Jesliw grze
biora udziat sektory
Z rozszerzenia (Zatoka
Wrakéw, Powtoka Sys-
temowa), to przetasujcie
odpowiadajace im talie
i utdézcie obok tych
sektoréw.

3. Roztdzcie

zetony kontroli
sektorow, mineratéw
i polowan.

4. Zetony
w nowych sektorach
umieszczane
sa zgodnie z zasadami
podstawowymi.




6. Jesliw grze
bierze udziat sektor
Powtoki Systemowej,
to przygotujcie bank
zetondéw Dryfujacych
min w poblizu tego
; sektora.

Odkryijcie
po 2 karty
i przygotujcie rynek
nowych sektoréw
zgodnie z zasadami
podstawowymi.




7. Utdzcie
talie Awaria
systemu obok planszy
odkryta, jest to
bank kart Awaria
systemu.

5 graczy

8. Dodajcie
karte Hakera
Cienia do talii
Polowan.




cie karte
Czarnobrody do
rynku sektora
Tortuga.

10. W grze na
5 graczy piaty

gracz otrzymuje
talie i komponenty
Z rozszerzenia.

11.Na
poczatku gry
piaty gracz
dobiera 5 kart na
swoja startowa

reke.




'  nowesekiory (|

Zatoka Wrakdw@

Kryjéwka przemytnikdéw, ukryta przed
wscibskim okiem satelitéw i drondw przez
wielki nadajnik IEM.

Bedac w tym sektorze, gracz moze kupowacd
karty oznaczone litera @

Jesli gracz kontroluje Zatoke, a jego statek
znajduje sie w tym sektorze, to moze on
umiesci¢ 1 karte Awaria systemu na stosie
kart odrzuconych dowolnego gracza.
Maksymalna wartosc obrony sektora to 10.

systemu to gracz moze, uzywajac zdolnosu
sektora Zatoki Wrakow, wzmc dowolnq karte
~ zkart usunletyl:h zgryi umlescn: Ja na stosie

Powtoka Systemowa

Osrodek informacyjny kontrolujacy siec¢
satelitéw i dronow zwiadowczych.

Bedac w tym sektorze, gracz moze
kupowac karty oznaczone literg {2).

Jesli gracz kontroluje Powtoke,

a jego statek znajduje sie w tym sektorze,
moze rozpoznac jeden zeton

Polowania w dowolnym sektorze

bez ponoszenia kosztéw.

Maksymalna wartosc obrony sektora to 10.




() ROZMIESZCZENIE DRYFUIACYCHMIN @( |

Podczas gry gracze moga
zakupic karty Dryfujacych min
z sektora Powtoki Systemowej.
Przy zakupie takiej karty gracz bierze
z banku 2 zetony Dryfujacych min
i umieszcza je w swojej tadowni. Gdy gracz
zagrywa karte Dryfujacych min, moze
wzig¢ odpowiedni zeton ze swojej
tadowni i umiesci¢ go wraz ze swoim
znacznikiem gracza w sektorze,
w ktérym sie znajduje.

Za kazdym razem, gdy gracz
przemiesci sie przez sektor
lub zakoriczy ruch w sektorze,
w ktorym znajduje sie zeton
Dryfujacych min, a ten Zzeton ma na
sobie znacznik innego gracza, to taki gracz
usuwa jeden z takich zetonow z tego sektora
i umieszcza na swoim stosie kart odrzuconych
jedna karte Awaria systemu. Usuwany z planszy
zeton Dryfujacych min odrzucany jest do pudetka
i nie wraca do banku. Jesli w banku nie ma
juz kart Awaria systemu, to gracz, ktérego
zeton Dryfujacych min jest rozpatrzony,
moze usunac jedng karte ze swojej
reki i umiescic ja na stosie kart
odrzuconych gracza, ktéry na
taka mine trafit.




®

PORUSZANIE SIE | ATAK ZA POMOCA ZETONO I

Karty te pozwalaja

= LT zaatakowac innego gracza

bl _ za pomoca zetonu Polowania,
Psychog:i!netzkz seigcora - albo ktdry znajduje sie z takim graczem

w jednym sektorze. Zeton ten nie musi
by¢ rozpoznany. Gdy gracz zdecyduje sie
zaatakowac innego gracza w ten sposéb,

rozpoczyna sie potyczka. Gracz uzywajacy
zdolnosci karty Psychokinetyk wybiera zeton
z sektora i staje sie atakujacym, a cel
ataku jest obrorica. Liczba manewréw
uzywana przez atakujacego to
trudnos¢ polowania (lewy dolny
rég zetonu Polowania).

Powtoka Systemowa. Karty
te pozwalaja przemiescic kazdy
zeton Polowania do sasiedniego
sektora. Zeton ten nie musi by¢

rozpoznany. Nie ma limitu
zetonéw Polowan, ktére
moga sie znalezé w
jednym sektorze.

: - Jedli na planszy nie ma juz Zetonéw Polowan, “_
=/ to uzywajac zdolnosci karty Psychokinetyk, gracz \\ "=

- . - moze - zamiast poruszy¢ zeton lub atakowac -
N\ wylosowac jeden z zetondw Polowan usunietych
z gry i bez podgladania umiesci¢ go (musi by¢ =,
zakryty) w najbardziej oddalonym od swojego /=

\ \
Y

statku sektorze.




Gracz atakujgcy nie moze
dorzucac dodatkowych kart
ani uzywac zdolnosci i Zetonow
Twierdzy, aby wptynac na potyczke.
Obrorica bierze udziat w potyczce na
normalnych zasadach, czyli zagrywa karty,
uzywa zdolnosci i zetonow Twierdzy. Jesli
w rezultacie obrorica przegra potyczke, traci on
1 punkt wptywow (jezeli to mozliwe) i losowo
usuwa z gry jedna uzyta w tej potyczce karte
\ (jezeli to mozliwie). Atakchy nie zysku;e

Jesli obrorica wygrat,
zyskuje 1 punkt wptywow.
Niezaleznie od rezultatu
potyczki zeton Polowania
usuwany jest z gry
i odrzucany do pudetka.

_ ) NOWY WARIANT GRY

WIELKIE tOWY

Zmiany zasad:

1.

Gracze otrzymuja
punkty wptywoéw
za karte Polowania
W momencie
jej zdobycia.

2.

Gdy gracz
usuwa karte
Polowania z gry,
otrzymuje 1 punkt

wptywow.
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