
KOREKTY CYWILIZACJI

ALCHEMICY
Rozpoczynając grę 
z Alchemikami zyskujesz 2 
dowolne zasoby (nie robisz tego, 
jeśli otrzymasz Alchemików 
podczas rozgrywki).

ARCHITEKCI
Rozpoczynając grę 
z Architektami, w rozgrywce dla 
3 lub więcej graczy, zyskujesz 
10 PZ za każdego przeciwnika 
(nie robisz tego, jeśli otrzymasz 
Architektów podczas rozgrywki).

RZEMIEŚLNICY
Rozpoczynając grę 
z Rzemieślnikami albo 
otrzymując ich podczas 
rozgrywki tracisz 1 dowolny 
zasób (jeśli to możliwe). 
Jeśli rozpoczniesz grę 
z Rzemieślnikami, stracony 
zasób wybierasz po twojej 
pierwszej turze przychodu.

WODZIREJE
Bez zmian

FUTURYŚCI
Rozpoczynając grę z Futurystami 
albo otrzymując ich startowe 
profity tracisz 1 kulturę oraz 
1 inny, wybrany przez ciebie 
zasób.

HEROLDZI
Rozpoczynając grę z Heroldami 
albo otrzymując ich podczas 
rozgrywki tracisz 15 PZ. Tak 
więc Heroldzi rozpoczynają grę 
mając -15 PZ. 
 

HISTORYCY
Bez zmian 
 

WYNALAZCY
Bez zmian 
 

IZOLACJONIŚCI
Bez zmian

LIDERZY
Bez zmian 
 

CELEBRANCI
Rozpoczynając grę 
z Celebrantami albo otrzymując 
ich podczas rozgrywki zyskujesz 
1 dowolny zasób.
 
 

BOJOWNICY
Bez zmian 
 

MISTYCY
Bez zmian 
 
 

HANDLARZE
Rozpoczynając grę 
z Handlarzami zyskujesz 2 
dowolne zasoby (nie robisz 
tego, jeśli otrzymasz Handlarzy 
podczas rozgrywki).

NOMADZI
UWAGA! Zmiana dotyczy błędu 
w tłumaczeniu:

Nomadzi pragną wyjść ze swoją 
cywilizacją w świat, zamiast 
koncentrować się na stolicy.
Za każdym razem, gdy 
zdobywasz budynek lub wielką 
budowlę, możesz umieścić je 
albo w stolicy, albo na mapie, 
w jednej z dwóch lokacji:
•  Na kontrolowanym przez Ciebie 

terytorium, które zawiera 
dokładnie 1 inny znacznik 
(posterunek albo budynek). 
Jeśli tak zrobisz, otrzymujesz     . 
Przeciwnicy nie mogą podbić 
tych terytoriów.

 
...dalej bez zmian 
 
 

WYBRAŃCY
Rozpoczynając grę 
z Wybrańcami zyskujesz 15 
PZ za każdego przeciwnika 
(Wybrańców nie można 
otrzymać podczas rozgrywki). 
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MONARCHIA
TA EPOKA: 
Za każdym razem, gdy umieszczasz 
budynek zapewniający przychód 
w twojej stolicy, otrzymujesz        .


