TULL AU TOMA

WPROWADZENIE

Uwaga od twércy gry: Tull Au Toma jest najmtodsza cztonkinia rasy
Autom - serii sztucznych przeciwnikow opartych na takich samych
zatozeniach projektowych. Ich nazwa pochodzi od wtoskiego ,,Automa”,
ktore oznacza ,,Automaton”, jako ze pierwszy z nich rozegrat swoja gre
wtasnie we Wtoszech.

EIEMENTY GRY EIEMENTY KART AU TOMY

22 karty Au Tomy 1 dwustronna karta parzystych/nieparzystych
. i punktowania

NIE-
PARZYSTE

2 dwustronne karty pomocy dla Au Tomy

1 dwustronna karta bonusu Luny

i




PRZOYGOTOWANIE WPRYW AKTYWOWANYCH
ZDONOSCTNAAU TOME

ODSIANIANIE KART

PRZYKEAD:BiC
Sg para zawie-
rajaca Lune.
Luna otrzymata
priorytet C, wiec
karta bonusu
Luny powinna
ukazywac ikone
lokacji z priory-
tetem B, ktora
w tym przypadku

«_jest Instytut. /

PRZYKEAD: W sytuacji po
prawej, gdy Au Toma zyska
bonus z Luny, natychmiast A
potozy znacznik Wptywu na
Instytucie.

ALSAZUVd

NIE-
PARZYSTE

Uwaga od twércy: Podczas pierwszych kilku rozgrywek
nie uzywaj kart Domow.



TURA TULAU TOMY TUILAU TOMA WYBITERA IOKACJE

ZAGRAJ POSTAC:
ZYSKAJ POSTAC: \

J &
AKCJE DODXTKOWE: \‘i 4 A

< INSTYTUT

NIE-
PARZYSTE

/PRZYKLAD: Au Toma ma wtasnie zyskac karte z lokacji B, ktora jest Luna. Luna jednak jest pusta, \
musisz wiec wykorzystac ikone strzatki na aktualnej karcie Au Tomy i wybrac inna lokacje.

Strzatka wskazuje w prawo, wiec najpierw sprawdzasz Instytut, ktéry takze jest pusty. Nastepnie
przechodzisz bezposrednio na Jowisza, na ktérym jest potozona karta. Au Toma wybiera wiec Jowisza.

Poniewaz karta posiada ikone *, Au Toma przesuwa sie o jedno pole do przodu na torze Floty

(poniewaz ostatecznie wybrata Jowisza podczas zyskiwania kart), chyba ze juz wczesniej osiggneta

10. pole na torze, w ktérym to przypadku musi podazy¢ za strzatka w prawo i wzia¢ zamiast tego
\znacznik Helium, jesli jeszcze nie posiada 10 znacznikéw Helium, i tak dalej. /




PUNKTOWANIE

Uwaga od twdrcy: Kiedy poczujesz, ze sama gra oraz dziatania Au Tomy
przebiegaja ptynnie, zalecamy skorzystanie z tego wariantu.

IICYTATOR (MIEDZIANY):
EO (CZERWONY):

PSYCHOIOQZKA (ZOETY):

ROQUE (ZLOTY):

POZIOMY TRUDNOSCI

/PRZYKI-.AD: Grasz na normalnym poziomie trudnosci i widoczna jest \
PARZYSTA strona karty parzyste/nieparzyste.

Au Toma ma na rece dwie ukazane ponizej karty (i wiele innych). m TULLAUTOMA ZESTAW POZAZESTAWEM

Tancerz ma dla niej warto$¢ 6 punktéw, poniewaz jego warto$é 1 NadCzerwony > 2
punktéw podstawowych jest parzysta (zgodnie z karta parzyste/
nieparzyste), a Harmony ma wartos$¢ 3 punktow, poniewaz jej wartosc
\punktéw podstawowych jest nieparzysta.

Brytan
Mistrz Tworcéw

Snycerz

Niezréwnany
HARMONY Naznaczony

robotnik robotnik

ar Wybrany przeciwnik traci
l 1 znacznik Helium.

jesli tylko z Czerwonymi, Razowymi,
Brazowymi i/lub Obsydianowymi.




