Rozgrywka

Imperial Struggle to gra o okresie, ktéry historycy nazywajg ./l wojng stuletnia.” Stara sie
uchwyci¢ catg skale globalnej rywalizacji pomiedzy Wielka Brytania i Francja na przestrzeni
XVIII wieku. Juz od poczatku gry stawka nie mogta by¢ wyzsza: w wojnie o sukcesje
hiszpanska Francja walczy o to, by staé sie pierwszym $wiatowym supermocarstwem,
jednoczac swa niezrownang armie z kolonialnym bogactwem Hiszpanii, podczas gdy

Brytyjczycy walczg o utrzymanie kontroli nad rozlegtymi terytoriami Ameryki Pétnocne;j.

W Imperial Struggle wystepujg dwa rodzaje tur: tury pokoju i tury wojny. W czasie kazdej
tury pokoju powstaje pula ptytek Inwestycji: kazda ptytka reprezentuje dyplomatyczna,
militarng lub ekonomiczng szanse, ktérg rzad danego gracza moze wykorzystaé. Kazda z
ptytek pokazuje punkty akcji, ktére gracze bedg mogli wydac po jej dobraniu — musze jednak
zachowad ostroznosc¢ — jesli na widoku jest tylko jedna ptytka Dyplomacji, moze warto
zabrac jg przeciwnikowi zamiast dobierac ptytke Ekonomii lub Militarng o wyzszej wartosci
punktow akgcji. Dzieki dziataniom gospodarczym gracz rozwinie swojg kontrole nad handlem
podstawowymi towarami: futrami, cukrem, bawetng i przyprawami; dzieki dziataniom
dyplomatycznym bedzie negocjowac porozumienia z innymi europejskimi krajami i grupami
tubylczymi, a dzieki punktom militarnym bedzie decydowad o stopniu przygotowan sit
zbrojnych do nieuniknionych wojen, ktére umocnia jego kolonialne terytoria przed wszelkimi
niepokojami. Z wszystkimi trzema, gracz bedzie miat szanse przejac¢ od przeciwnika wtadze
w obszarach takich jak podatki, przemyst i edukacja. |, podobnie jak jego historyczny
odpowiednik, bedzie musiat uwaznie obserwowac¢ ogromne zadtuzenie generowane w

trakcie spetniania swoich ambigji.

W grze wystepujg rowniez karty Wydarzen, ktére mogg by¢ uzyte dla drobnych korzysci,
niezaleznie od sytuacji na planszy, ale moga przyniesé znacznie wieksze zyski, jesli gracz
zawczasu zaplanuje ich wykorzystanie. Karty Wydarzen moga by¢ zagrywane tylko razem z
odpowiadajgca ptytka Inwestycji. Czerpigc z systemu COIN opracowanym przez Volko
Ruhnke, wiekszos¢ wydarzen ma dwie wersje: pro-francuskg i pro-brytyjska. W ten sposdéb
wydarzenia, ktdére historycznie potoczyty sie w taki, a nie inny sposdb, mogg przetamac

przewage drugiej strony w dowolnej rozgrywce.



Podczas tur wojny pordéwnuje sie starannie zgromadzong site militarng w kazdym z teatréw
dziatan wojennych z sitg przeciwnika. Ta sita pochodzi nie tylko z posiadanej armii, ale
réwniez z sojuszy, panowaniu na terenach morskich i szpiegostwa. Tylko podczas wojen
mozna przejgé¢ terytorium przeciwnika, wiec stanowig one wyjatkowa okazje do
wzmocnienia danego narodu. Kazda z wiekszych wojen tego okresu jest przedstawiana
indywidualnie. Stawki na kazdym froncie i w kazdej i wojnie rdznig sie tak jak w historii, a
legendarne postacie historyczne, takie jak ksigze Marlborough czy Markiz de Lafayette,

moga pozostawicé swoj slad w grze tak jak zapisali sie na kartach historii.

Imperial Struggle to gra o niskiej ztozonosci, ktéra moze zostaé ukonczona przez
doswiadczonych graczy w krétki wieczér. W tej grze karty nie decydujg o catym zakresie
dziatan gracza w kazdej turze; gracze muszg raczej taczy¢ dostepne dla kazdego z nich
Inwestycje z Wydarzeniami trzymanymi w tajemnicy przed przeciwnikiem. Dodatkowo, w
Imperial Struggle nie ma rzutdw kosémi. Losowos¢ w grze pochodzi z trzech zrodet:
tworzenia puli Inwestycji w kazdej turze pokoju, poczatkowej sity militarnej w kazdym

teatrze dziatan wojennych, a takze dobieranie Wydarzen przez kazdego z graczy.

Czy, jako Francja, utworzysz Francuski Raj i zdominujesz handel wschodni? Czy, jako
Brytania, utrzymasz kontrole nad amerykanskimi koloniami? Czy rewolucja francuska spetni
swojg obietnice bycia ostatecznym urzeczywistnieniem Oswiecenia, przyémiewajac
znaczenie i wptyw rewolucji amerykanskiej? Czy Wielka Brytania zdominuje handel i
przemyst pod banderg Royal Navy? Jak potoczy sie historia Twojego imperium w Imperial

Struggle?



