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za btedy i utrudnienia.
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INSTRUKCJA

KARTY

TWILIGHT STRUGGLE - Zin

82

STRONA 9

8.2.5 Wydarzenia
pozwalajace na
przeprowadzenie
darmowego Przewrotu

82 Wymagane Operacie Wojskowe

10 TWILIGHT STRUGGLE _ Zinna Wojna 1945 9

10.0 ROZSTRZYGNIECIE
v INKI ZWYCIES

wymaganych Operacji
Wojskowych.

STRONA 10

 Zostanie zagrana
karta Rozstrzygnigcia
w Europie, a ktéry$
gracz kontroluje

Europe. W takiej
sytuacji ten gracz
zostaje Zwyciezca.

nie wliczaja si¢ w poczet

- —

‘Do

L

KARTA 47

Umies¢ 2 Punkty Wplywéw

w dowolnym paristwie Ameryki

Srodkowej lub Potudniowe;.

(wykorzystujac Wartos¢
Operacyjna tej karty).

KARTA 92

datkowo mozesz dokona¢ darmowego
Przewrotu albo Wywierania Presji
w jednym z powyzszych Regionéw

re ]
Usun wszystkie Punkty Wplywéw

USA z Nikaragui.

Dodatkowo gracz ZSRR moze

dokona¢ darmowego Przewrotu

(wykorzystujac Warto$¢ Operacyjna
tej karty) w paristwie sasiadujacym

L

z Nikaragug.

KARTA 96

_

C . <xr 1 o g
Anuluje Wydarzenie ,, Willy Brandt” lub mu
‘ zapobiega. Rozmies¢ 3 Punkty Wplywéw ‘

L

Operacyjne z tej karty.

MAPA

=

POKOJ
| (zadinych ograniczer) w Europie

Zaktualizowana wersje zasad mozna pobra¢ ze strony gry na www.phalanxgames.pl

2adEch Paewrot()w ani Wywierania Presji
na Bliskim Wsch.

w Azji

 WOJNA
NUKLEARNA

-

USA w Niemczech Wschodnich.

Dodatkowo gracz USA moze dokona¢
darmowego Przewrotu albo Wywierania
Presji w Europie, wykorzystujac Punkty

*

|

Te poprawki zostaty
przygotowane

do wydruku

na papierze
samoprzylepnym,

B wyciecia

- i przyklejenia
w odpowiednich
miejscach.

-




