Wydawnictwo
Stonemater Games
przedstawia

PROJEKT GRY: JAMEY ST EGMAIER
l]PRACl]WANIE ARTYSTYCZNE | PROJEKT SWIATA: JAKUB RUZALSKI

Tt0 FABULARNE

Caly éwiat bacznie przyglada sie starciu imperiéw Wschodniej
Europii. Dwie odlegle frakcje — Klany Albionu i Szogunat
Togawa — wysylaja swoich emisariuszy, by wziaé¢ udzial w tych
zmaganiach.

Najezdzcy z dalekich krain to rozszerzenie do gry Scythe,

ktére wprowadza dwie nowe frakcje do gry i umozliwia rozgrywke
w gronie szeSciu i siedmiu graczy.




KK_UMP[INENTY DGOLNE ROZGRYWKA DLA 6 LUB 7 GRACZY

instrukcja — plansze graczy

To rozszerzenie umozliwia rozgrywke w gronie sze$ciu
1 siedmiu graczy. Mapa gry nie zmienia sie, poniewaz tak
2)( % 1 jak w rzeczywistym $wiecie, dojécie nowych konkurentéw
' . po prostu zage$ci sytuacje, nie zwiekszajac dostepnej

pudetko przestrzeni. Zasady gry w partii dla 6-7 graczy zmieniajg

2 plastikowe woreczki

. sie minimalnie:
1 plastikowa wypraska

KRYM: zdolno$é mechéw Wedréwka nie ma zastosowania
przy tak duzej liczbie graczy. Nalezy jg zmienié¢ na nowg
zdolnoéé: Mozesz przemiescié sie na dowolna,
niezajeta przez zadna inna jednostke (takze
wlasna) farme. Umies$é na planszy frakeji Krymu

K 0 M P 0 N E N TY F RA K cl I odpowiedni znacznik, by pamigtac o tej zmianie.

L i POLANIA: tak duza liczba graczy ostabia zdolnosé frakeji

- N\ TUGAWA AI.BIUN Tutaczka. Nalezy jg zmienié na nowg zdolno§é: Wybierz
jedna albo dwie opcje z kazdej karty spotkania.

Na koniec gry zyskaj $3 za kazde terytorium

. z symbolem spotkania, ktére kontrolujesz. Umiesé

plansza frakcj na planszy frakeji Polanii odpowiedni znacznik,

by pamietaé o tej zmianie.

znacznik akej Pozostale zasady gry nie zmieniajg sie. Warto mieé¢ jednak

na uwadze ponizsze kwestie, zanim przystgpicie
macznik populamosci do rozgrywki w gronie 6 lub 7 graczy:

CZAS ROZGRYWKI: Partia Scythe trwa zazwyczaj okoto

o 25 minut na gracza, bedzie zatem trwala odpowiednio

macznik sity .. i PR
dltuzej przy wiekszej liczbie graczy.

NOWI GRACZE: Zalecamy, aby gracze, ktérzy grajg w Scythe

po raz pierwszy, losowali spoérod podstawowych frakeji,

pozostawiajgc frakcje Albion i Togawa do$wiadczonym

znaczniki budowli graczom.
JEDNOCZESNE TURY: Warto stosowaé zasade, iz gracz moze

maczniki gwiazdek

nacanili rokratin rozpoc.zqé swojg ture w mo,menc.ie, gd?f osoba po jego
prawej zaczyna wykonywaé swojg akcje dolnego rzedu.

R GRACZ STARTOWY: Nowe plansze graczy nalezy od razu dodaé
figurki mechow do puli plansz graczy ze Scythe. Mozna ich uzywaé we
wszystkich partiach, niezaleznie od liczby graczy. Nowe
figurka postaci b - plansze sg ponumerowane jako 2a i 3a. Przy ustalaniu

gracza startowego nalezy przyjaé nastepujgcg kolejnosé
plansz graczy: 1, 2, 2a, 3, 3a, 4, 5.
robotnicy

kostki technologii

kartonowe znaczniki




KLANY ALBIONU

ZDOLNOSE FRAKC) (WYWYZSZENIE): Po zakohiczeniu ruchu
swojej postaci (rozstrzygnieciu walki i spotka-
nia) gracz moze umieScié¢ znacznik flagi

ze swoich zasoboéw na terytorium postaci.

Terytorium moze zawieraé tylko jeden znacznik gf
frakeji (1 flage albo 1 putapke). Raz umieszczo-

nego znacznika flagi nie mozna prze-
mieszczaé ani usunaé z planszy az
do kofica rozgrywki.

Po stuleciach zamkniecia na swojej

ojczystej ziemi, Klany Albionu przystg-
pity do gwaltownej ekspansji, pozgdajac
nowych terytoriow.
Sg one dla Albionu

szczegdlnie cenne,

PRZYKEAD: Pod koniec roz-

) ’ grywki kontrolujesz jedno
zatem frakcja posiada 4 @l [ HE
o pommm—— terytorium z tundrg i jedno
znaczniki flagi, ktérymi i
terytorium z lasem.
oznacza zdobyte teryto- : T
i i Na tundrze znajduje sie
ria. Kazde kontrolowane
(za pomocg postaci,

mecha, robotnika czy

znacznik flagi, zatem pod-
czas koncowej punktacji

R liczysz sobie trzy terytoria.
niezajetego budynku)

przez Albion terytorium

ze znacznikiem flagi liczy sie jako dodatkowe terytorium
podczas koficowe] punktacji, o ile nie sgsiaduje z bazg
frakcji Klanéw Albionu.

ZDOLNOSCI MECHOW
| POSTACI

NORY: Twoja postaé i mechy

mogg przechodzié przez

rzeki do lub z sgsiadujgcego

terytorium z tunelem. Teryto-

rium z twojg kopalnig traktujesz jako tunel, ale kopalnie
przeciwnika juz nie.

MIECZ: Jezeli atakujesz, to przed rozpoczeciem walki
obrofica traci 2 sily. Utrata sily jest odnotowywana na
torze sity (gracz nie moze mieé mniej niz O sity). Strata
sily ma miejsce raz na walke, a nie raz na jednostke.

TARCZA: Jesli sie bronisz, to przed rozpoczeciem walki
zyskujesz 2 sily. Dodatkowa sila jest odnotowywana na
torze sily. Zysk sily ma miejsce raz na walke, a nie raz
na jednostke.

IBIORKA: Twoja postaé i mechy mogg sie przemieszczaé

z dowolnego terytorium i bazy frakcji na dowolne teryto-
rium, ktdre zawiera co najmniej jednego twojego robotni-
ka lub znacznik flagi, bez wzgledu na odleglosé.

HISTORIA POSTACI

Connor jest géralem pochodzgcym z poludniowych
krafncow ojczystej wyspy Klanéw Albionu. Wsérdd jego
przodkéw bylo wielu wielkich wojownikéw, on sam kon-
tynuowal rodzinne tradycje, walczac w Wielkiej Wojnie.
Zdobyl na niej stawe, bohatersko bronige umocnionej
pozycji gleboko za liniami wroga. Towarzyszy mu wierny
przyjaciel — dzik o imieniu Max, ktéry uratowal mu
zycie, bronige Connora przed sforg wilkéw w gorach
Saksonii.

Klany Albionu obawiajg sie, ze jeli Fabryka wpadnie
na state w rece innej frakeji, ta moze staé sie zagroze-
niem dla samego Albionu. Connor, z Maxem u boku,
otrzymal dowddztwo nad oddzialem specjalnym, ktérego
zadaniem jest zdobycie nowego terytorium, zbudowanie
wokoét niego linii obrony przed innymi frakcjami oraz
zburzenie Fabryki.




SZOGUNAT TOGAWA

ZDOLNOSE FRAKCII (MAIFUKU): Po zakoficzeniu ruchu

swojej postaci (rozstrzygnieciu walki

1 spotkania) gracz moze umie§cié uzbro-

jony znacznik pultapki ze swoich zasobéw

na terytorium postaci (nawet je§li znajduje

sie tam budynek przeciwnika). Terytorium

moze zawiera¢ tylko jeden znacznik frakeji

(1 flage albo 1 putapke). Raz umieszczo-

nego znacznika pulapki nie mozna przemieszczaé ani
usungé z planszy az do konca rozgrywki.

Szogunat Togawa jest
zjednoczony w idei
zdobycia jak najwiekszej
cze$cei Wschodniej Euro-
pil... oraz powstrzymania
pozostatych frakeji przed UZBROJONA  NIEUZBROJONA
osiggnieciem tego same-
go celu. Togawa posiada EETVAT{T AN RRONT R
4 znaczniki putapek,

grywki twoja postac stoi na
kazdy ze strong ,,uzbro- terytorium z wioskg, a na
jong” i ,,nieuzbrojong”. jednym terytorium z farmg
Podczas koficowej punk-  [peTR RSt Rromts

tacji Szogunat Togawa uzbrojona putapka. Pod-
kontroluje terytoria, na czas koficowej punktacji
kiérych posiada uzbro- kontrolujesz dwa terytoria.
jone znaczniki pulapek

(obecnoéé innych jed-

nostek/budynkéw nie jest konieczna). Obecno$é jedno-
stek przeciwnika na terytorium z uzbrojong putapka nie

jest mozliwa.

URUCHOMIENIE PULAPKI: JeSli przeciwnik przemieSci jednostke
na terytorium z uzbrojong pulapka, to ruch tej jednostki
sie konezy. Odwroé znacznik putapki na jego nieuzbro-
jong strone, by ujawnié strate, jakg przeciwnik musi
ponie$é (np. 2 popularno$ei), o ile to mozliwe. Putapka
dziala zaraz po przemieszczeniu jednostki, zatem przed
ewentualng walkg czy spotkaniem. Nieuzbrojony znacz-
nik pulapki pozostaje na terytorium.

INTERAKCJA Z BUDYNKIEM: Przeciwnik moze postawié budynek
na terytorium z pulapkg. Jesli na koniec gry jedynymi
znacznikami graczy na danym terytorium sg budynek
1 putapka (niewazne, czy uzbrojona czy nie), to gracz

z budynkiem kontroluje to terytorium.

STRATY Z PULAPEK: Strata 2 popularno$ci; strata 3 sit; strata
$4; odrzucenie 2 losowych kart walki. Przed rozpocze-

ciem rozgrywki zapoznaj przeciwnikéw z mozliwymi
stratami wynikajgcymi z obecnoéci pulapek, poniewaz
w trakcie gry nie mogg ich podgladaé.

ZDOLNOSCI MECHOW | POSTACI

T0KA: Raz na ture w trakcie ruchu twoja postaé albo

1 mech moze przej$é przez rzeke. Mech moze wykorzy-
staé te zdolno§¢é podczas transportowania robotnikéw.
Posta¢ lub mech nie mogg przekraczaé wielokrotnie rzek
podczas korzystania z akeji ruchu z karty Fabryki.

SUITON: Twoja posta¢ i mechy moga przemieszczaé sie na
pola z jeziorami. Jeziora to rowniez terytoria, wiec jesli
na jednym polu z jeziorem spotkajg sie dwie frakcje
posiadajgce zdolno$¢ przemieszczania sie po jeziorach,
nastgpi walka. Jezeli dochodzi do walki na jeziorze,
mozesz zagra¢ 1 dodatkowg karte walki. Mozesz zrobié
to raz na walke, a nie raz na jednostke. Jesli twoje
mechy przetransportujg robotnikéw na jezioro lub

jesli postaé albo mech przeniesie zasoby na jezioro,
nie mogg ich porzucié bez asysty innego mecha, gdy
opuszczajg pole z jeziorem. Na jeziorach nie mozna
stawia¢ budowli ani wystawia¢ mechéw, ale mozesz tam
umie$ci¢ pulapke.

RONIN: Przed walkg, w ktérej masz doktadnie jedng jed-
nostke (tylko postaé albo tylko mecha, O robotnikéw),
mozesz zyskaé 2 sily na torze sily.

SHINOBI: Twoja posta¢ i mechy mogg przemieszczac sie
z dowolnego terytorium i bazy frakeji na terytoria ze
znacznikiem pulapki, bez wzgledu na odleglosé. Gdy
uzywasz zdolno$ci Shinobi, a twoja postaé lub mech
skoniczg ruch na polu z nieuzbrojonym znacznikiem
pulapki, mozesz zdecydowaé sie uzbroié te putapke.
Odwracasz wtedy jej znacznik na uzbrojong strone.
Jesli uzycie zdolnosci Shinobi powoduje walke,

to mozesz uzbroié pulapke tylko po wygranej walce.




HISTORIA POSTACI

Od najmlodszych lat Akiko, siostrzenica Szoguna, czy-
tala opowiesci o wojownikach i przygodach w dalekich
krainach. Szczegdlnie zafascynowalo jg piekno sztuki
walki na miecze. Kiedy ukoniczyta 16 lat, ublagala
wujka, by ten pozwolil jej trenowaé w elitarnej akade-
mii wojskowej dla samurajow. Byla wzorowym uczniem
1 éwiczyla nieprzerwanie, az osiagnela najwyzsza
bieglo§é w walce, strzelaniu, strategii i taktyce. Dumny
ze swej siostrzenicy Szogun podarowal Akiko specjalnie
wylresowang malpke o imieniu Jiro.

Gdy Akiko zaczeta drugi rok szkolenia, jej brat, wybitny
inzynier, zagingl podczas misji w tajemniczej Fabryce
lezacej we Wschodniej Europii. Doradey Szoguna po-
dejrzewali, ze zostal schwytany przez agentéw Zwigzku
Roswieckiego. Ufajgc samurajskim umiejetno$ciom swo-
jej siostrzenicy, Szogun powierzyt Akiko poprowadzenie
wyprawy wojskowej w celu pokonania Roswiecji, odbicia
inzynieréw Togawy i odkrycia prawdy na temat Fabryki.

CHCESZ OBEJRZEC FILM Z WYJASNIENIEM ROZGRYWKI?
Zajrzyj na strone http://marcinkrupinski.znadplanszy.
pl/2016/10/24/naucze-grac-scythe-vlog/

CHCESZ OTRZYMAC INSTRUKCJE W INNYM JEZYKU?
Instrukeja i poradniki dostepne sg w wielu wersjach
jezykowych. Mozesz je znaleZ¢ na stronie
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-play/

MASZ JAKIES PYTANIE PODCZAS GRY?

Zadaj je nam na: https://www.facebook.com/games.phalanx/

POTRZEBUJESZ ZAMIENNEGO ELEMENTU?

7167 zamdwienie na stronie
http://www.phalanxgames.pl/kontakt/

CHCESZ WIEDZIEC, CO U NAS SEYCHAC?

Sledz nasz profil na Twitterze
https://twitter.com/PhalanxGames

Wersja polska:
PHALANX ¢ VERTIMA Sp. z o.0.
Rynek 23/7, 45-015 Opole

www.phalanxgames.pl

Tlumaczenie na jezyk polski: Michat Ozon

Skiad wersji polskiej: Krzysztof Klemiriski STONEMAIER
Korekta: Krzysztof Szymezyk GAMES




