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ELEMENTY GRY

4 nowe karty Automy

2 karty pomocy Automy (odzwierciedlajgce zmiany zasad frakeji
Albion i Togawa)

PRZYGOTOWANIE

Gdy po raz pierwszy grasz parti¢ z tym rozszerzeniem, usuii

z talii Automy karty nr 5, 8, 181 19 i zastgp je czterema kartami
Automy z tego pudetka. Odrzucone karty nie bedg juz nigdy
wiecej w uzyciu.

Jesli Automa gra jako Albion albo Togawa, umiesé na jej planszy
frakeji znaczniki flag albo putapek (uzbrojong strong do gory).
Przemieszaj znaczniki pulapek, tak by$ nie znal ich zawartoSci.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Graj wedlug zasad Automy z modyfikacjami opisanymi w tej
instrukcji. Dotyczg one wylgeznie sytuacji, gdy Automa gra frakejg
Albion albo Togawa.

Umieszczone na planszy przez Autome znaczniki flag i putapek

nie wplywajg na ruchy Automy, czasami tylko Automa-Togawa
wejdzie na putapke, by ja uzbroié. Putapki umieszczone przez gracza
czasami wplyng na ruch Automy.

Automa bedzie zyskiwa¢ dodatkowe punkty dzieki flagom
1 putapkom, zatem walka z tym przeciwnikiem bedzie szczegdlnie

wymagajgca.

OGRANICZENIA DOZWOLONYCH RUCHOW
DLA ALBIONU | TOGAWY

Gdy Automa gra frakcjg Albion albo Togawa, ma dodatkowe

ograniczenia ruchu: nie moze wchodzié na terytorium z tunelem,

jesli kostka technologii znajduje sie na polu oznaczonym
symbolem %¢ na karcie toru gwiazdek. Ograniczenie dotyczgce
przekraczania 1zek normalnie obowigzuje.




AUTOMA GRAJACA FRAKCIA ALBION

Umieszczanie flag: Grajgc Albionem, Automa korzysta
z mozliwo$ci umieszczania na planszy znacznikéw flag.
Pod koniec gry terytoria z flagami dajg frakcji Albionu dodatkowe
punkty, tak jak opisano to w zasadach rozszerzenia. Umieszczenie
flagi ma miejsce podczas wykonania akeji SPOTKANIE/
FABRYKA (% ). Po zakonczeniu ruchu, jesli Automa ma jeszcze
w puli znacznik flagi, umieszcza go na terytorium z postacig.

AUTOMA GRAJACA PRZECIWKO FRAKCII ALBION

Zasady gry nie zmieniajg sie.

AUTOMA GRAJACA FRAKCIA TOGAWA

UMIESZCZANIE PULAPEK: Grajac Togawg, Automa korzysta z mozliwosci
umieszczania na planszy znacznikéw pulapek. Pod koniec gry
terytoria z putapkami dajg frakcji Togawa dodatkowe punkty,

tak jak to opisano w zasadach rozszerzenia. Umieszczenie
pulapki ma miejsce podczas wykonania akcji SPOTKANIE/
FABRYKA (% ). Po zakoficzeniu ruchu, jesli Automa ma
jeszcze w puli znacznik pulapki, umieszcza losowy uzbrojony
znacznik na terytorium z postacig. Nie wolno ci podgladaé
rewersu znacznika putapki, chyba ze uruchomisz dang putapke.

UZBRAJANIE PULAPEK. Jesli na planszy znajduje sie nieuzbrojona
putapka, a sprawdzenie mozliwo$ci wykonania akcji
SPOTKANIE/FABRYKA (%) daje odpowiedz negatywna,
nalezy przemie§ci¢ postaé na terytorium z nieuzbrojong
putapka i uzbroié ja. Akcje te nalezy wykonaé tak samo
jak akcje SPOTKANIE/FABRYKA (%), ale terytorium

z nieuzbrojong putapkg nie musi sgsiadowaé z terytorium

z jednostkg Automy. Posta¢ Automy moze przemiescic sig

na dowolne terytorium z nieuzbrojong putapkq gdczas

wykonywania akcji SPOTKANIE/FABRYKA (%g) ). Jesli takich
terytoriow jest wiecej, wybierz to, ktére jest najblizej jednostki
przeciwnika (uzywaj zwyklych zasad rozstrzygania remiséw
odleglosci).

AUTOMA GRAJACA PRZECIWKO FRAKCI TOGAWA

Automa normalnie uruchamia putapki i ponosi zwigzane z tym
straty, poza stratq popularnosci, kiorq ignoruje. By Automa wpadata
w pulapki, nalezy dodaé¢ nowg linie w zasadach rozstrzygania
remisow odleglosci: Terytorium zawierajgce uzbrojong putapke,
przed analizg po kolei kazdego rzedu na planszy. Zatem w tej
sytuacji rozstrzygamy remisy w odlegloci w nastgpujacy sposob:

ROZSTRZYGNIECIE: Terytorium polozone blizej Fabryki.
ROZSTRZYGNIECIE2: Terytorium zawierajace

uzbrojong pulapke.
ROZSTRZYGNIECIE3: Normalna kolejnoSé.
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