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Wiele 0s6b prosito o opracowanie zasad rozgrywkt w Scythe z udziatem
kilku zywych graczy oraz kilku Autom. Projektujqc system Automy,
zaktadalem takq mozliwosé, ale w pudetku gry znalazly si¢ zasady
pozwalajgce na rozgrywke wylgcznie solo, przeciwko jednej Automie.
Spowodowane to bylo niemozliwosciq przetestowania i zbalansowania
rozgrywki z wigkszq liczbq Autom w dostegpnym dla nas czaste. Ponadto
granie z wigkszq liczbq Autom zwigksza czas, jaki musisz poswieci¢
na sterowanie nimi. Ale skoro ten wariant powstal, to dlaczego by go
nie opublikowac? Wymaga on wprowadzenia tylko niewielkich zmian
w podstawowych zasadach Automy.

Morten Monrad Pedersen

JEDNOSTKI AUTOMY

Wiele zasad Automy odwoluje sie do jednostek Automy. Podczas roz-

grywki z kilkoma Automami za jednostki Automy uwaza si¢ jednostki
tej Automy, ktérej tura jest aktualnie rozgrywana. Przyktad (,, RUCH
ROBOTNIKA”): Dozwolone terytorium znajduje si¢ w sqsiedztwie
najwigkszej liczby jednostek Automy [...] — w znaczeniu jednostek

tej Automy, ktéra wykonuje te akeje ruchu.

PRZYGOTOWANIE

Przygotuj do gry kazdg z Autom w sposéb opisany w instrukeji Automy
(kazda otrzyma swoje jednostki, plansze frakeji itd.), a kazdego gracza
w sposob opisany w instrukeji Seythe.

Kazda z Autom moze graé na innym poziomie trudno$ci, ale tatwiej
bedzie ci je kontrolowaé, jesli zagrajg na tym samym poziomie.
Umie§é wtedy po jednej kostce technologii kazdej z Autom na jednej
karcie toru gwiazdek.

Najlepiej, gdyby kazda z Autom grala swojg talig kart Automy,

ale rownie dobrze mozesz nimi graé, uzywajgc tylko jedne;j talii.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

KOLEINOSC W TURZE | KARTY AUTOMY: Gracze i Automy wykonuja swoje tury

tak jak w rozgrywce dla wielu graczy: kazdy gracz i kazda Automa (3
osobno. Automy traktujemy jak ludzkich graczy — majg
swoje tury, jednostki, umieszczajg swoje gwiazdki itd.




Jesli kazda Automa ma wlasng talie kart Automy, to korzysta

wylgeznie ze swojej talii. Jesli wszystkie Automy korzystajg
z jednej talii kart Automy, dobierajg je ze wspélnej talii,
ale traktujg dobrane karty tak, jakby pochodzily z ich wlasnej
talii. Przy tym sposobie gry talia kart Automy bedzie czeSciej
tasowana, a poszczegdlne Automy bedg jeszcze bardziej réznity
sie swoimi zachowaniami.

BONUSY Z REKRUTACII: Otrzymujesz bonusy z rekrutacji zwigzane
wylgeznie z akcjami twoich sgsiadow, tak jak w normalnej grze.
Nie ma znaczenia, czy sgsiadem jest cztowiek czy Automa.

KARTY TORU GWIAZDEK: Kazda z Autom przesuwa swojg kostke technologii
na karcie toru gwiazdek niezaleznie od innych Autom, wylgcznie
w oparciu o informacje z dobieranych przez siebie kart Automy.
Kazda Automa umieszcza wlasne gwiazdki na torze zwyciestwa

1 niezaleznie od innych wykonuje zmiang planu i realizuje Plan IL.

WALKA

Jesli dojdzie do walki pomiedzy dwoma Automami, kazda z nich

dobiera wlasng karte Automy, by okre§li¢ swojg site i liczbe kart

walki. Zwyciezce okreS§lamy normalnie, ale nie wykonujemy

kroku ROZSTRZYGANIE ZASOBOW, poniewaz Automy nie

uzywajg, zasobow.

Jesli eztowiek wygra walke z Automa, wykonuje krok

ROZSTRZYGANIE ZASOBOW w oparciu o

® ostatnig odrzucong karte Automy (z ktérg walczyl), ktéra nie
byla uzyta w walce — jesli kazda Automa gra wlasng talig kart
Automy;

® ostatnig odrzucong kartg Automy, ktéra nie byta uzyta w walce
— jesli wszystkie Automy grajg tg samg talig kart Automy.

WARIANTY GRY

RYWALIZACYINY: Zaréwno ludzie, jak i Automy jako wrogdw traktujg
wszystkich innych graczy, niezaleznie od tego, czy jest nim
cztowiek czy Automa. Kazdy rywalizuje z kazdym, rozgrywke
wygrywa jeden gracz.

PEENA KOOPERACIA: Automy traktujg jako wroga wylgcznie graczy
ludzkich. Po zakoniczeniu rozgrywki poréwnujemy fgczny wynik
wszystkich Autom z fgecznym wynikiem wszystkich ludzkich
graczy. Wygrywa ta druzyna, ktérej suma punktow jest wyzsza.
KOOPERACIA POLOWICZNA: Automy traktujg jako wroga wylgeznie ludzkich
graczy. Kazdy ludzki gracz rywalizuje z kazdym innym graczem:
zaréwno ludzmi, jak 1 Automami. Rozgrywke wygrywa jeden gracz.
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