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Projekt figurek i dobor kolorow:
Marchen Atelier

Zjednoczone Krélestwo Niedzwiedzi

Zjednoczone Krélestwo Niedzwiedzi jest konfederacja jednoczaca klany
Grizzly, Pand i NiedZwiedzi Polarnych. W tym krélestwie co roku odbywaja
sie zawody, ktére wytaniajag mtodych Poszukiwaczy gotowych do rywaliza-
cji w Turnieju Zbioréw.

Zadne inne zwierzeta nie posiadaja sity jaka dysponuja Poszukiwacze

z Krélestwa Niedzwiedzi, nie wspominajac juz o ich apetycie na jabtka
krélestwa Pomme!

Alex i Elliot to najmtodsi Poszukiwacze w historii krélestwa, ktérzy wezma
udziat w Turnieju. Ale niech ich wiek cie nie zmyli, ci bracia sg bardzo zdolni!
Elliot ’ :

Krélestwo Wotéw

Zwierzeta z Krélestwa Wotdéw znane s3 ze swojej niesamowitej technolo-
gii, ktéra wykorzystuja do ujarzmiania magicznej mocy Klejnotéw. Ostu-
piejesz z zachwytu, gdy odwiedzisz wielkie rowniny ich krélestwa i napo-
tkasz na ich dziwaczne wynalazki.

Krélewski Instytut Nauki i Technologii od wielu lat uczy i trenuje Poszuki-
waczy, ktérych oswiecone umysty wspierajg rzadzacych w Pomme. Jeden
ze stynnych wynalazcéw krélestwa okryt sie niebywata chwata, tworzac
chodzace metalowe ustrojstwa napedzane magia!

Ellai jej brat William wygrali kwalifikacje na Poszukiwaczy reprezentu-
jacych Krélestwo Wotéw dzieki swojemu wynalazkowi , ktéry znany jest
jako organiczny nabtyszczacz rogow.

Krélestwo Wilkéw

Wilcze stada zyjace na terenie Krélestwa Wilkéw zyty w zjednoczeniu
przez wiele pokolen. Rodzenhstwo wybierane na Poszukiwaczy pochodzi
sposrdd najbardziej obiecujacych mtodych rycerzy krélestwa, ktérzy cze-
sto sg niedoscignieni w szybkosci i wytrwatosci podczas Turnieju Zbioréw.
Przed Patacem patriarchy stoi wyniosty pomnik Nachta i Taga, pierwszych
wilkow, ktére zwyciezyty w Turnieju i zdobyty wtadze nad Pomme.

Jasper i Gwendor, to dwa tobuzy, a zarazem potomkowie Nachta i Taga.
Ich up6r i mitos$é do wspétzawodnictwa zapewnity im miejsce w Turnieju.

Gwendor

Farbkii pedzelki do malowania figurek znajdziesz
w sklepach modelarskich i hobbystycznych.



Walter

Kréolestwo Matp Wielkich

W Krélestwie Matp zycie toczy sie w bardzo nieskomplikowany sposéb,
dzieki czemu przez dtugi czas krélestwo rozkwitato. Matpy zyja w pokoju
i dostatku w miastach zbudowanych w koronach poteznych drzew dzungli.

Starszyzna krélestwa podazajaca za naukami wielkiego Kenchu sktada sie

z matp, ktére sa najstarszymi i najmadrzejszymi zwierzetami w catych 7
krélestwach. Méwi sie, ze matpi Poszukiwacze to zwierzeta, ktérych nie da
sie przechytrzy¢ zadna sztuczka, ale za to one same z powodzeniem sie do
nich uciekaja.

Wien i jej brat Evan byli bardzo mtodymi matpkami zyjgcymi w beztroski
sposdb. Do czasu gdy odkryto, ze sg tak naprawde Poszukiwaczami, ktérych
przeznaczeniem jest reprezentowac Krélestwo Matp podczas Turnieju.

Krélestwo Ortow

Wysoko ponad wielkimi stepami krélestwa Pomme zyja Orty z Krélestwa
Ortéw. Zwierzeta z tego krélestwa nie moga juz dtuzej lataé na dalekie od-
legtosci, gdyz ich przodkowie z ogromna checia zamienili te umiejetnosé na
mozliwo$¢é badania najskrytszych sekretéw Krysztatéw Magii.

Orla Akademia Magii W.P. Greya uzyskata renome najlepszej szkoty magii

i czaréw, do ktérej dostep maja wytacznie najbardziej obiecujgcy uczniowie
ze wszystkich 7 krélestw.

Morty i Noah s3 mtodymi adeptami Akademii, ktérzy lubig uzywaé swojej
magii tak, aby rozbawi¢ innych. Jako szkolni kapitanowie, beda reprezento-
wac swoje krélestwo jak i kolegdw i kolezanki z klasy w Turnieju Zbioréw.

Krélestwo Knurlandii

Jesli lubisz budowle Pomme, to prawdopodobnie dlatego, ze wybudowali

je wspaniali inzynierowie z Krélestwa Knurlandii. Pokolenie za pokoleniem,
budowniczowie z tego krdlestwa szlifowali swoje umiejetnosci, aby w koncu
staé sie mistrzami w stawianiu mostéw, patacéw czy innych znamienitych
budynkéw we wszystkich 7 krélestwach.

Zamek Everfree, znajdujacy sie w sercu krélestwa Pomme, zostat zbudo-

wany podczas panowania Benny'ego i Alexandra, dzikéw z Knurlandii. Od
tamtej pory, z kazdym nowym wtadcg z Knurlandii, dobudowywane sa do
niego kolejne piekne elementy.

Anna i James pochodzg z rodu mistrzéw budowniczych. Wiele zwierzat
wierzy, ze wreszcie nadszedt czas na dtugo wyczekiwane i bardzo potrzebne
ulepszenia architektury krélestwa Pomme.

Krélestwo Tygrystanu

Méwi sie, ze to wtasnie Tygrysy z Krélestwa Tygrystanu pierwsze upiekty
ciasta z przepysznych jabtek krélestwa Pomme, aby przetrwaé mrozne zimy
swej krainy. Juz od najmtodszych lat wszystkie tygrysigtka uczone s3 sztuki
wypiekania ciast.

Poszukiwacze Tygrysy sa nie tylko mistrzami piekarnictwa, ale takze do-
skonatymi miotaczami w oficjalnym sporcie krélestwa - rzucaniu ciastem.
Stynne rodzestwo Sammiego i Sienny wygrato pierwszy Turniej Zbioréw
w krélestwie, nie przegrywajac ani jednej Bitwy na Ciasta.

Biddy i Walter to dobrzy przyjaciele (czasami takze rywale). Przybywajac
na Turniej, kazdy z nich ma swoj wtasny zamiar. Biddy chce zaspokoi¢ swoj
niepowstrzymany gtdd, a Walter chce sie wreszcie dobrze wyspac¢.




